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1. Vorstellung 6. An den Konverter-LED’s ,M“ (fir Maus) und ,K* (fur
Keyboard) erkennen Sie ob lhre Maus und Tastatur
richtig erkannt werden. Sollten die LED’s nicht wie
auf der unteren Abbildung aufleuchten, versuchen
Sie das AnschlieRen des Konverters erneut oder
versuchen Sie, insofern moglich, eine andere
Tastatur/Maus. Bei Problemen kénnen Sie unter

Wir freuen uns, dass Sie die den Speedshot-Lite-
Konverter gewéhlt haben und gratulieren Ihnen zu
dieser Entscheidung. Wir sind Uiberzeugt, dass Ihnen
unser Produkt in den néchsten Jahren eine Menge
Spal’ beim Spielen bereiten wird. Diese Kurzanlei-
tung enthélt wertvolle Hinweise zur Bedienung und

Konfiguration des Konverters. Bitte bewahren Sie diese
Anleitung zum Nachschlagen gut auf.

Il. Quick-Start

1.

SchlieRen Sie Ihre Maus und Tastatur ausschlieflich
an eine der beiden Front-USB-Schnittstellen an. Die
seitliche USB-Schnittstelle ist ausschlieBlich zum
Anstecken des lizensierten Xbox360 Controllers
gedacht.

Tastatur

mit USB-Anschluss
kabelgebunden

ohne Makro-/Hub-Funktion
ohne Maus-Funktion

Maus

mit USB-Anschluss
kabelgebunden
sehr hohe DPI-Auflésung

SchlieRen Sie Ihren kabelgebundenen, lizensierten
Xbox360 Controller nun an der seitlichen USB-
Schnittstelle des Konverters an. Bitte beachten Sie,
dass ausschlieBlich diese USB-Schnittstelle fur den
Anschluss eines Controllers geeignet

Controller

kabelgebunden
lizensiert von Microsoft

Punkt ,VL.“ in der Bedienungsanleitung eine Lésung
finden, oder unter ,VII.“ unseren Kunden-Support
kontaktieren.

7. Konfiguration
Ist die Maus betriebsbereit, lasst sich oftmals die
Auflésung/Geschwindigkeit noch weiter optimieren.
Aufgrund der vielen verschiedenen Maus-Chipséatze
und etlicher unterschiedlicher Steuerungs-Engines
der Spiele, gibt es hierfur aber keine grundsatzliche
Optimal-Einstellung.

Die personliche, optimale Auflésung/Geschwin-
digkeit lasst sich unter Anpassung folgender 4
Parameter finden:

* Maus-Geschwindigkeit in den Optionen des jewei-
ligen Spiels (siehe Spiele-Bedienungsanleitung)

* DPI-Umschalter an der Maus selbst (vorhanden bei
den meisten Maus-Modellen)

« Geschwindigkeits-Einstellung am Speedshot (De-
tails in Bedienungsanleitung unter ,IV. Punkt 2“)

+ Totzonen-Einstellung am Speedshot (Details in

3. SchlieRen Sie Ihre Headsets fiir Xbox360 wie Bedienungsanleitung unter ,IV. Punkt 3)
gewohnt an der entsprechenden Schnittstelle Ihres
Controllers an. Der Speedshot-Konverter gibt aufgrund der vielen
unterschiedlichen Spiele-Engines auf Konsolen
4. SchlieRen Sie den Konverter an eine freie USB- zwar keine véllig identische Steuerung wie an einem
Schnittstelle Ihrer Konsole an und schalten Sie Gaming-PC wieder, durch optimale Einstellung und
diese ein. gutes Equipment (siehe beigelegte Kompatibilitatsliste)
ist aber ein weitaus praziseres und schnelleres Zielen
5. Achten Sie dabei auf die Spieler-LED’s (1-4). Der & Umsehen als mit Controllern méglich. Hama Gaming

Konverter verbindet sich bei der Xbox360 stets mit
dem né&chsten freien Kanal. Wollen Sie als Spieler
1 spielen, schalten Sie Ihre anderen Controller aus
und wiederholen Sie den Vorgang, bis die erste
Spieler-LED aufleuchtet.

Ubernimmt daher keine Gewahr fiir eventuelle Wettbe-
werbsverzerrungen im Gebrauch von Online-Modi.
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lil. Alilgemeine Belegungen (Tasten- & Optimierungs-Einstellungen)

Werks-Einstellung

Die Tastatur und Maus besitzt folgende Werks-Einstellung:

i
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« Beachten Sie, dal unter Umsténden elektromagne-
tische Einfliisse oder elektrostatische Entladungen
Storungen verursachen kénnen.

« Stecken Sie das Produkt ab, warten Sie einige
Sekunden und stecken Sie das Produkt wieder ein,
wenn eine Stérung vorliegt oder das Produkt nicht
mehr reagiert.
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Tasten programmieren
(fiir erfahrene User):

1. Freien Belegungs-Kanal wahlen

Die F-Tasten (F1-F12) entsprechen verschiedenen
Tastenbelegungs-Kanalen. WerksmaRig ist die Tastatur
auf den Kanal ,F1* eingestellt, welcher als einziger
Kanal fix voreingestellt ist (nicht programmierbar). Um
die Tasten individuell zu belegen, kénnen Sie zwischen
einem der 11 frei belegbaren Kanéle (F2-F12) wahlen.
Es sind dadurch insgesamt 11 unterschiedliche
Konfigurations-Profile gleichzeitig speicherbar.

Schalten Sie zu den Kanélen indem Sie ,,Alt“ und
die jeweilige F-Taste zusammen antippen:

- Frei programmierbare Kanéle

2. Tasten-Belegung a@ndern

(nur in den frei programmierbaren Kanélen 2-12
maglich)

2.1 Halten Sie ,Esc* bis zu Punkt 2.4 gedriickt

2.2 Tippen Sie die Taste, die vom Standard-Layout
umbelegt werden soll, kurz an (die LED ,P*“ am
Konverter leuchtet nun auf)

Info:

Egal wie viel Sie umprogrammieren, wéahrend des
Programmierens befinden sich alle Funktionen in al-
len Kanalen immer auf der Werkseinstellung (siehe
Abbildung der Werkseinstellung).

« Die Zuweisung der Funktionen funktioniert auf allen
Standard-Tasten der Tastatur (nicht aber Makro-,
Multimedia, F-Tasten oder ESC) und auf den
Standard-Tasten der Maus (linke, rechte, mittlere
Maustaste und die Vorwérts- und Ruckwarts-Taste
seitlich an der Maus)

2.3 Dricken Sie die Ziel-Taste
2.4 Lassen Sie ,Esc” nun los. Die Taste ist nun neu
zugewiesen.
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IV. Maus-Einstellungen

1. Umkehren der Maus-Bewegungen in
der Y-Achse:

Bild
.’

e Y-Achse
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- Umkehrung der Y-Achse aufheben
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2. Anpassen der Maus-Geschwindigkeit

Umso hoher der Geschwindigkeits-Level an der Tasta-
tur eingestellt ist, desto hdher muss der Konverter die
Bewegungen emulieren. Da dadurch, umso héher der
Level eingestellt wird, leichte Abweichungen an den
Bewegungen entstehen kdnnen, wird empfohlen erst
die Maus-Geschwindigkeit auf das Maximum zu erhé-
hen, bevor die Geschwindigkeit ,h6her adaptiert” wird.

=-03

- Niedrigste Geschwindigkeit
(Sehr hohe Genauigkeit)

-> Zwischenschritte fir die Geschwindigkeits-Einstel-
lung

B-m

- Hochste Geschwindigkeit
(niedrigere Genauigkeit)

Bei der Werks-Einstellung ist der Geschwindigkeits-
Level auf Stufe 6 eingestellt, welche sich optimal fir
Shooter-Spiele eignet.

3. Einstellen der Tot-Zone
(fur erfahrene User)

Die Tot-Zone sagt aus ab welcher Bewegungs-
Geschwindigkeit ein Bewegungs-Befehl in das Spiel
umgesetzt wird. Alle Bewegungen die unterhalb der
eingestellten Tot-Zone stattfinden, werden nicht ins
Spiel Ubertragen. Falls Sie die Genauigkeit Ihrer Maus
optimieren wollen, kénnen Sie zwischen folgenden
Optionen wahlen:

Esp I
. +

- minimale Tot-Zone
(geeignet fur hochauflésende Méause)

]
+ -

-> Zwischenschritte fiir die Einstellung der Tot-Zone

Esc
- @

-> maximale Tot-Zone (optimal fir M&use mit sehr
niedriger Auflésung)

Bei der Werks-Einstellung ist der Geschwindigkeits-
Level auf Stufe 5 eingestellt.

4. Zuweisung der Mausbewegung

In der Werks-Einstellung entspricht die Mausbewegung
dem rechten Analog-Stick. Wollen Sie den linken Ana-
log-Stick fiir die Maus-Steuerung verwenden, wechseln
Sie den Modi Uber folgende Tastenkombination:

Esc
28

- Mausbewegungen entsprechen dem rechten
Control-Stick (Standard-Einstellung)

- Mausbewegungen entsprechen dem linken Control-
Stick
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V. Zusatzfunktionen

1. Turbo-Feuer

Die Turbo-Feuer-Funktion simuliert einen schnellen,
wiederholten Tastendruck, wéhrend eine Taste gedriickt
gehalten wird (z.B. zum schnellen SchieRen mit
Handfeuer-Waffen / zum schnellen Springen um aus-
zuweichen). Aktiviert wird diese Funktion tber folgende
Tastenkombination:

G+ | zu belegende Taste®

- Turbo-Feuer aktivieren

- Turbo-Feuer deaktivieren

+ ,belegte Taste*

2. Auto-Feuer

Die Auto-Feuer-Funktion simuliert einen schnellen,
wiederholten Tastendruck, ohne das die Taste gedriickt
werden muss. Sobald tUber die Tasten-Kombination
eine Taste ,Auto-Feuer” zugewiesen bekam, wird der
Tastendruck solange in schnellen Abstdnden simuliert,
bis die jeweilige Tastenkombination zum deaktivieren
gedrickt wird.

“ + »Zu belegende Taste“

- Auto-Feuer Aktivieren

“ + »belegte Taste”

- Auto-Feuer Deaktivieren

3. Dauer-Feuer

Die Dauer-Feuer-Funktion simuliert einen konstant
gedruckt gehaltenen Tastendruck, wahrend die Taste
nur angetippt werden muss. So kann beispielsweise
die Spielfigur mit nur einem kurzen Tastendruck die
komplette Spiel-Welt durchstreifen.

W + ,»ZU belegende Taste*

- Dauer-Feuer aktivieren

»belegte Taste” erneut driicken
-> Dauer-Feuer bis zum nachsten Driicken der Taste
deaktivieren

W + ,belegte Taste”

- Dauer-Feuer auf der Taste wieder komplett deak-
tivieren

4. Add-On fiir Kreismeniis

Bei vielen Spielen (z.B. Mass Effect, Red Dead
Redemption, Deus Ex) funktioniert die Menl-Fihrung
auf Konsolen Uber kreisférmige Men(s. Die Bedienung
mit Tastatur und Maus féllt hier in der Regel schwer.

Mit dem Kreismenii-Add-On wird es nun aber méglich
eine automatisch rotierende Tasten-Simulation zu
starten. Hierfur muss lediglich eine Taste gedriickt
gehalten werden, wéhrend Sie sich in einem Kreismeni
befinden:

Wenn das Kreismen( mit dem linken Stick bedient
wird (abhangig vom Spiel):

- Bewegt den Cursor gegen den Uhrzeigersinn durch
das Kreismenu

- Bewegt den Cursor im Uhrzeigersinn durch das
Kreismenu

Wenn das Kreismenu mit dem rechten Stick bedient
wird (abhéngig vom Spiel):

- Bewegt den Cursor gegen den Uhrzeigersinn durch
das Kreismeni

.

- Bewegt den Cursor im Uhrzeigersinn durch das
Kreismeni
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VI. Fehler-Beseitigung

Bei Schwierigkeiten mit dem Konverter kénnen Sie wie
folgt vorgehen:

1. Auf dem Hama-Gaming Youtube-
Channel nach einer L6sung suchen

Gehen Sie auf www.youtube.de und suchen Sie

nach den folgenden Schlagwértern, um Tutorials zur
Benutzung des Adapters zu finden: ,Hama Gaming
Speedshot Konverter”. Hier finden Sie ausfiihrliche
Anleitungen zur optimalen Einstellung lhres Adapters,
sowie Tipps zur hilfreichen Anwendung der Zusatz-
funktionen.

2. Auf Werks-Einstellungen zuriick-
setzen

Alle Einstellungen (auch Tastenbelegungen) werden
in allen Kanélen gel6scht und der Ursprungs-Zustand
wiederhergestellt:

Esg
a-m-e

Wichtig!

Warten Sie nach dem Zurticksetzen mindestens 10
Sekunden bis alle Daten zuriickgesetzt wurden. Ein
vorzeitiges Entfernen des Adapters von der Konsole
kann zu Fehlfunktionen fiihren.

3. Die Software aktualisieren

3.1 Gehen Sie auf www.hama.de

3.2 Geben Sie die Artikelnummer 115510 in das Such-
feld ein.

3.3 Klicken Sie auf den Artikel. Wird dieser nicht
angezeigt, klicken Sie auf , Treiber”, bzw. auf
,Downloads".

3.4 Laden Sie den Treiber herunter und installieren
Sie diese wie folgt auf lnrem Speedshot-Konver-
ter:

4. Installationshinweise Treiber-Update

4.1 Doppelklicken Sie auf den Treiber, lassen Sie
das aufgehende Treiber-Fenster im Vordergrund
gedffnet.

4.2 Halten Sie die mittige Home-Taste am Konverter
gedriickt.

4.3 Schlielen Sie den Konverter an eine direkte USB-
Schnittstelle Ihres PC’s an, halten Sie wahrend
dieses Vorgangs die Home-Taste weiterhin
gedriickt.

4.4 Sobald Sie unter ,Device" im Treiber-Fenster
darauf hingewiesen werden, dass der Adapter
erkannt wurde, kdnnen Sie die Home-Taste"
loslassen.

4.5 Wahlen Sie ,UPGRADE"

4.6 Trennen Sie die Verbindung erst, wenn Sie auf
den erfolgreichen Aktualisierungs-Vorgang hinge-
wiesen werden.

VII. Support- und Kontakt

Informationen bei defekten Produkten

Bitte wenden Sie sich bei Produktreklamationen an
lhren Handler oder an die Hama

Produktberatung.

Support Hotline — Hama Produktberatung
(Deutsch / Englisch):

Tel. +49 (0) 9091 / 502-115

Fax +49 (0) 9091 / 502-272

e-mail: produktberatung@hama.de

VIIl. Sicherheitshinweise

1. Versuchen Sie nicht, das Gerét selbst zu warten
oder zu reparieren. Uberlassen Sie jegliche War-
tungsarbeit dem zusténdigen Fachpersonal.

2. Nehmen Sie keine Veranderungen am Gerét vor.
Dadurch verlieren sie jegliche Gewahrleistungsan-
spriche.
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l. Introduction

We want to say thank you for choosing the Speedshot
Lite Converter and congratulation you on your decision.
We are sure that our product will provide you with

a great deal of gaming pleasure for years to come.
These instructions contain valuable information about
operating and configuring the converter. Please keep
this manual in a safe place for future reference.

Il. Quick start

1. Connect your mouse and keyboard only to one of
the both front USB bushings. The USB bushing on
the side is only for use with a licensed Xbox360
controller.

Keyboard

» with USB connection

* wired

without macro- or hub function
without mouse function

Mouse

with USB connection
wired
very high dpi resolution

2. Connect your wired, cabled controller with the
USB bushing on the side of the converter. Please
consider that only the USB bushing on the side can
be used for connecting your controllers.

Controller

wired
licensed by Microsoft

w

Connect your headset for Xbox 360 in the usual
manner by plugging it into the corresponding port on
your controller.

4. Connect the converter to an available USB port on
your console and turn the console on.

(&)

. Pay attention to the Player LEDs (1-4). The con-
verter will connect to next available channel on the
Xbox 360. If you want to play as Player 1, switch
the other controllers off and repeat the procedure so
that the Player 1 LED lights up.

6. The LEDs “M” (for mouse) and “K” (for keyboard) on
the converter let you see if the mouse and keyboard
have been correctly recognised. If the LEDs are
not lit up as in the image below, try connecting
the converter again or try, if possible, to connect a
different keyboard or mouse. If you have problems,
you can either consult Section VI of the operating
instructions or contact our Customer Support team
(contact details in Section VII).

7. Configuration
Once the mouse is ready for use, the resolution
and speed can often be further optimised. The large
number of different mouse chip sets and control
engines for games means that there is no single
optimal setting.

You can set your own personalized, optimal
resolution/speed by adjusting the following 4
parameters:

* Mouse speed in the Options menu of the individual
game (see the operating instructions for the game)

« DPI switch on the mouse (available as a feature on
most mouse models)

+ Speed settings on the Speedshot (details can be
found in the operating instructions under “IV. Item 2°)

« Dead zone settings on the Speedshot (details can be
found in the operating instructions under “IV. Item 3*)

Due to the number of different game engines on
consoles, the Speedshot converter does not provide
the exact same control as a Gaming PC, however by
adjusting it optimally and using good equipment (see
the included list of compatible equipment), it's possible
to aim and look around much more precisely and quic-
kly than with a controller. Hama Gaming is not liable
for any unfair competitive advantages that result when
used in Online mode.




lll. General assignment  (key- & optimisation settings)

Factory setting
The keyboard and mouse have the following factory setting:
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« Under certain circumstances, electromagnetic
influences or electrostatic discharge can cause
interference.

« If there is interference or the product no longer
responds, unplug the product, wait a few seconds
and then plug it in again.

11



Key programming
(for experienced users):

1. Select an available configuration
profile

The function keys (F1-F12) allow you to save various
key configuration profiles. The factory setting of the
keyboard is automatically set to F1, which is the only
profile that is pre-assigned and can not be changed. To
assign the keys individually, select one of the 11 con-
figuration profiles available (F2-F12) Up to 11 different
configuration profiles can be saved at any given time.

To switch to one these profiles, type “Alt” and the
respective function key together:

- Programmable profiles

2. Changing key configuration

(only possible for programmable profiles 2-12)

2.1 Press and hold the “Esc” key until you get to
Section 2.4 in these instructions

2.2 Tap the key whose standard layout should be
reassigned lightly and briefly (the LED “P” on the
converter should light up)

Info:

No matter how much you reprogram, during the
programming, all functions in all channels are al-
ways on factory setting (see illustration of the factory
setting).

The assignment of the functions works on all
standard keys of the keyboard (but not macro, mul-
timedia, F-keys or ESC) and on standard buttons
of the mouse (left, right, middle and the “Back” and
“Forward” buttons, which are mostly found on side
of the mouse).

2.3 Press the desired target key
2.4 Now release the “Esc” key. The key is now re-
assigned.

12



IV. Mouse settings

1. Inverting the mouse movement on
the Y-axis

+ Page

0

%

Inverted Y-axis

+ [

- Deactivates inverted Y-axis

2. Adjusting mouse speed

The higher the speed is set on the keyboard, the qui-
cker the converter needs to emulate the movements.
Due to the fact that the movement can be slightly
distorted the higher the level is set, we recommend that
you first raise the mouse speed as high as it can go
before the speed is ‘adapted’ even higher.

- Intermediate speed settings
)
- Highest speed (reduced precision)

The factory-setting speed level is set to 6, which is
ideal for first-person shooter games.

3. Setting the dead-zone (for expe-
rienced users)

The dead-zone determines the speed at which a mo-
vement command is registered in the game. All mouse
movements that happen under the dead-zone are not
recognised in the game. If you would like to optimise
the precision of your mouse, you can choose from the
following options:

- Minimum dead-zone (suitable for high-resolution
mouse devices)

- Intermediate dead-zone settings

- Maximum dead-zone (ideal for very low-resolution
mouse devices)

The factory-setting speed level is set to 5.

4. Assigning mouse movement

The factory setting assigns the mouse movement to
the right analogue stick. If you want to use the left
analogue stick to control the mouse, you can switch the
modes using the following key combination:

Eso
+

- Mouse movements are assigned to the right analo-
gue stick (standard setting)

=2

- Mouse movements are assigned to the left analogue
stick




V. Additional functions

1. Rapid-fire function

The rapid-fire function simulates a quick, repeated
keystroke while a key is being held (for example, to
rapidly fire a handgun or to jump quickly to dodge
something) Use the following shortcut keys to activate
this function:

1 + wtarget key“

il

- Rapid-fire function is activated

a + Htarget key“

- Rapid-fire is deactivated

2. Auto-fire function

The auto-fire function simulates a quick, repeated
keystroke without having to press the key. Once auto-
fire is activated using the key combination, the quick
repetition of the keystroke will be simulated until the
respective key combination deactivates the function.

p..
+ “target key”

- Auto-fire function is activated

Page
e + “target key”

- Auto-fire is deactivated

3. Constant-fire function

The Constant-fire function simulates a constant
pressing of a button, even though you only tip on the
button shortly. For instance, your game character can
walk through the entire game world, by pressing only
one button shortly.

ﬂ + “target key”

- Activating Constant-fire

Pressing “Target Key” again
- Deactivates the Constant-fire until the button is
pressed again

“ + “target key”

- Deactivates Constant-fire at this button completely

4. Add-On for circular menus

In many console games (e.g. Mass Effect, Red Dead
Redemption, Deus Ex) the gaming menus work on
base of circular menus. Using these circular menus
with a keyboard and mouse, is often a tricky issue. With
the pre-installed Add-On it is possible though, to start a
control stick rotation in circular menus by only keeping
one button pressed.

If the games circular menu is controlled with the left

)
=
o
&

- Moving the cursor anticlockwise through the circular
menu

- Moving the cursor clockwise through the circular
menu

If the games circular menu is controlled with the right

stick:

- Moving the cursor anticlockwise through the circular

3
@
=]
c

- Moving the cursor clockwise through the circular
menu




VI. Troubleshooting

If you are having problems with the converter, you have
the following options:

1. Reset to factory settings

All settings (including key configuration) will be deleted
from all profiles and the original settings will be
restored:

BB J-

Important!

Wait at least 10 seconds after resetting to be sure
that all of the data has been reset. Disconnecting the
adapter too soon may lead to malfunctions.

2. Update the software

2.1 Go to www.hama.co.uk.

2.2 Enter the item number 00115510 in the search
field.

2.3 Click on the item. If you don’t see the item, click
“Downloads” to open the Downloads tab and then
click “Drivers”.

2.4 Download the driver and install it on your Speeds-
hot converter as follows:

3. Driver update installation instruc-
tions

3.1 Double click on the driver and leave the driver
window open on your screen.

3.2 Press and hold the Home button in the middle of
the converter.

3.3 Connect the converter directly to a USB interface
on your PC, still holding the Home button the
entire time.

3.4 As soon as the driver window indicates under
“Device” that the adapter has been recognised,
you may release the Home button.

3.5 Select “UPGRADE”.

3.6 Do not disconnect the device until you are infor-
med that the update was completed successfully.

VII. Support and contact

Information in case products are defective
If you have any product claims please contact your
retailer or Hama Customer Support.

Customer Hotline — Hama Customer Support
(German / English):

Phone: +49 9091 / 502-115

Fax +49 9091 / 502-272

Email: produktberatung@hama.de

VIIl. Safety instructions

1. Do not attempt to service or repair the device your-
self. Leave any service work to qualified technicians.

2. Do not modify the device in any way. Doing so voids
the warranty.
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l. Présentation

Nous nous réjouissons et vous félicitons d"avoir

choisi le convertisseur Speedshot. Nous sommes
convaincus que notre article vous satisfera pendant
les nombreuses années a venir. Cette courte notice
contient des remarques importantes sur | utilisation et
la configuration du convertisseur. Veuillez la conserver
dans un endroit s(r pour pouvoir la consulter a tout
moment.

Il. Démarrage rapide

1. Branchez votre souris et clavier uniquement a
I'une des deux interfaces USB situées sur la face.
L'interface USB située sur le coté est uniquement
congue pour le branchement de la manette Xbox360
licenciée.

Clavier

 avec interface USB

« filaire

+ sans la fonction Macro/Hub
* sans la fonction souris

Souris

avec interface USB
filaire
résolution DPI trés élevée

2. Branchez maintenant votre manette Xbox360
licenciée et cablée a l'interface USB latérale du
convertisseur. Veuillez faire attention au fait que
seulement cette interface USB peut étre utilisée
pour le branchement de la manette.

Contréleur
cablé
licencié par Microsoft

w

. Branchez vos micro-casques pour Xbox360 comme
d‘habitude, a l'interface de votre contrdleur prévue a
cet effet.

4. Branchez le convertisseur a une interface USB
disponible de votre console et allumez-le.

(&)

. Veuillez tenir compte des LED-joueurs (1-4). Ala
console Xbox360, le convertisseur se connecte
toujours avec le prochain canal disponible. Si vous
voulez jouer comme joueur 1, éteignez |"autre
controleur et réitérez le procédé jusqu’a ce que la
premiére LED-joueur sallume.

6. Ala LED-Convertisseur ,M* (pour la souris) et ,K*
(pour le clavier) vous pouvez constater si votre
souris et votre clavier ont bien été détectés. Siles
LED ne sont pas allumées comme sur l’illustration
ci-dessous, veuillez relier de nouveau le convertis-
seur ou essayez, si possible, un autre clavier/une
autre souris. En cas de problemes, vous trouverez
une solution dans le chapitre ,VI.“ du mode d’emploi
ou vous pourrez contacter notre service clientéle
comme il est décrit dans le chapitre ,VII.*

7. Configuration
Dés que votre souris est préte a I'emploi, vous
pouvez généralement en optimiser la résolution et la
vitesse. En raison des différents types de chipsets
de souris et des différents types de moteurs de
commande de jeux, aucun paramétrage par défaut
n‘a été effectué.

Vous pouvez adapter les réglages de résolution
et de vitesse a l‘aide des paramétres suivants :

« Vitesse de la souris en fonction des options du jeu
concerné (voir les instructions du jeu)

« Commutateur dpi sur la souris (disponible sur la
plupart des souris)

« Réglage de la vitesse sur le convertisseur Speeds-
hot (informations dans les instructions « chap. IV,
point 22 »

+ Réglage des zones mortes sur Speedshot (informa-
tions dans les instructions « chap. IV, point 3 »

En raison des différents types de moteurs de comman-
de de jeux de console, le convertisseur Speedshot

ne fournit pas une commande identique a celle d'un
ordinateur Gaming ; un bon réglage ainsi qu‘un équi-
pement de qualité (voir la liste d‘appareils compatibles
ci-jointe) permet toutefois d‘obtenir une meilleure
précision de tir et une meilleure vue d‘ensemble que
celles obtenues a I'aide de controleurs. La société
Hama exclut donc toute responsabilité concernant
d‘éventuelles distorsions de concurrence lors de
I'utilisation des modes en ligne.
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lll. Affectations des touches (standard & réglages d optimisation)

Réglage d’usine
Le clavier et la souris possédent le réglage d’usine suivant :

i

r
Post
4
e
1
Ends
o
Entg

« Veuillez noter que, dans certaines conditions, des
interférences électromagnétiques ou des décharges
électrostatiques sont susceptibles de provoquer des
parasites.

« Retirez le produit, patientez quelques secondes, puis
réinsérez-le en cas de probleme ou dans le cas ou le
produit ne réagit plus.
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Programmation des touches
(pour les utilisateurs expérimentés) :

1. Sélection du canal d affectation
disponible
Les touches F (F1-F12) correspondent a différents
canaux-affectations des touches. A la sortie d’usine, le
clavier est réglé sur le canal ,F1“ qui est le seul canal
a étre réglé d’une maniére fixe (pas programmable).
Pour affecter individuellement les touches, vous pou-
vez sélectionner un des 11 canaux disponibles pour
|"affectation (F2-F12). En tout, 11 profils de configurati-
on différents peuvent étre mémorisés en méme temps.

Accédez aux canaux en appuyant simultanément
sur ,Alt“ et la touche F correspondante :

-2

- Canal standard

+

m
o

-+

- Canaux programmables disponibles

2. Modification de |'affectation des
touches

(uniquement possible dans les canaux 2-12 program-
mables et disponibles)

2.1 Maintenez la touche ,Esc" appuyée jusquau point
2.4.

2.2 Pressez légerement et briévement la touche dont
le layout standard doit étre modifié (la LED ,P* au
convertisseur est maintenant allumée)

Info:

« Peu importe combien vous reprogrammez, durant la
programmation, toutes les fonctions se trouvent tou-
jours en état de réglages d’usine (voir illustration sur
les réglages d'usine) et cela dans tous les canaux.

« L'assignation des fonctions fonctionne sur toutes
les touches standard du clavier (mais pas sur les
touches macro, multimédia, F ou ESC) et sur les
boutons standard de la souris ( gauche, droit,
centre et les boutons ,Retour” et ,Avance”, souvent
présents sur le coté de la souris).

2.3 Appuyez sur la touche Destination.
2.4 Lachez a présent la touche ,Esc". La touche est a
présent de nouveau affectée.

19
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IV. Réglages de la souris

1. Inverser les mouvements de la souris
dansl'axeY:

+

N

Axe Y inversé

+

- Supprimer l'inversement de |'axe Y

2. Adaptation de la vitesse de la souris

Plus le niveau de vitesse au clavier est élevé, plus
le convertisseur doit émuler les mouvements. Etant
donné que plus le niveau réglé est élevé, plusily a
des chances qu’il y ait quelques variations dans les
mouvements,

il est d"abord conseillé d’augmenter la vitesse de la
souris au maximum avant que la vitesse soit réglée
Jrés élevée”

n -3

- Vitesse la plus basse (trés grande précision)

- Etapes intermédiaires pour le réglage de la vitesse

-

- Vitesse la plus élevée (précision moins bonne)

+

Au réglage d’usine, la vitesse est réglée au niveau 6,
ce qui convient parfaitement aux joueurs Shooter.

3. Réglage de la zone de la mort (pour
les utilisateurs expérimentés)

La zone de la mort indique & partir de quelle vitesse de
déplacement une commande de mouvement sera convertie
dans le jeu. Tous les déplacements se trouvant au-dessous
de la zone de la mort réglée ne sont pas transférés dans

le jeu. Au cas ou vous souhaitez optimiser |'exactitude de
votre souris, vous pouvez sélectionner entre les options
suivantes :

=22

-> Zone de la mort minimale
(convient pour les souris a haute résolution)

2-0M0

- Etapes intermédiaires pour le réglage de la zone
de la mort

Esc
+

- Zone de la mort maximale (idéale pour les souris
ayant une résolution trés basse)

Ala sortie d’usine, la vitesse est réglée au niveau 5.

4. Affectation du mouvement de la
souris

Au réglage d’usine, le mouvement de la souris cor-

respond au stick analogique droit. Si vous souhaitez

utiliser le stick analogique gauche pour la commande de

la souris, modifiez le mode avec les combinaisons de

touches suivantes :

Esc
+

- Les mouvements de la souris correspondent au
levier de direction droit (réglage standard)

=20

- Les mouvements de la souris correspondent au
levier de direction gauche
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V. Fonctions complémentaires

1. Incendie Turbo

La fonction Incendie Turbo simule une pression de
touche rapide et répétée pendant qu’une touche est
maintenue appuyée (par ex. pour tirer rapidement
avec les armes a feu / pour sauter rapidement afin de
s’effacer). Cette fonction est activée avec la combinai-
son des touches suivantes :

1 + »Touche a affecter”

il

- Activer la fonction Incendie Turbo

- Désactiver la fonction Incendie Turbo

+ »Touche affectée”

2. Incendie Auto

La fonction Incendie Auto simule une pression de
touche rapide et répétée, sans devoir appuyer sur la
touche. Dées qu’une touche ,Incendie Auto*” est affectée
par la combinaison des touches, la pression de
touches sera simulée dans un espace de temps rapide,
jusqu’a ce que vous appuyiez sur la combinaison des
touches pour désactiver.

- + »Touche a affecter”

- Activer la fonction Incendie Auto

- Désactiver la fonction Incendie Auto

+ »Touche affectée”

3. Fonction ,,Tir permanent”

La fonction , Tir permanent” simule une pression
permanente sur un bouton, ce qui permet de n‘appuyer
que briévement sur celui-ci. Par exemple, votre
personnage pourra se promener dans tout I‘'univers

du jeu en appuyant simplement sur une seule touche
briévement.

Frpr
+ Touche ,Cible”

- Activation du mode , Tir permanent”

Nouvelle pression sur la touche ,,Cible”
- Désactive la fonction , Tir permanent” jusqu‘a ce que
la touche soit pressée une nouvelle fois

trgr

=8l + Touche ,Cible”
- Désactive définitivement la fonction , Tir permanent”
de cette touche

4. Complément pour les menus
circulaires

Dans de nombreux jeux (par exemple, Mass Effect,
Red Dead,Rédemption, Deus Ex) les menus du jeu fon-
ctionne sur une base de menus circulaires. L utilisation
de ces menus circulaires avec un clavier et une souris,
est souvent délicate. Avec ce complément pré-installé,

il est possible de controler la rotation du menu en ne
gardant qu‘un simple touche enfoncée.

Si le menu circulaire est contrélé par le ,,Stick”
gauche:

- Fait bouger le curseur le le sens inverse des
aiguilles d'une montre

- Fait bouger le curseur le le sens des aiguilles
d‘une montre

Si le menu circulaire est controlé par le ,,Stick” droit:

- Fait bouger le curseur le le sens inverse des
aiguilles d‘une montre

.

- Fait bouger le curseur le le sens des aiguilles d'une
montre
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VI. Dépannage

En cas de difficultés avec le convertisseur, vous pou-
vez procéder comme suit :

1. Réinitialisation aux réglages d‘usine

Tous les réglages (également les affectations des
touches) sont supprimés dans tous les canaux et
restaurés aux réglages d’origine :

BB I

Important!

Aprés la réinitialisation, veuillez attendre au moins 10
secondes jusqu’a ce que toutes les données soient
restaurées. Le fait de séparér trop tot I’adaptateur de la
console peut conduire a des dysfonctionnements.

2. Actualisation du logiciel :

2.1 Allez dans www.hama.de

2.2 Entrez la référence 00115510 dans le champ de
recherche.

2.3 Cliquez sur I"article. Si celui-ci ne s"affiche pas,
cliquez sur ,Pilote” ou sur ,Téléchargements®.

2.4 Téléchargez le pilote et installez celui-ci comme il
est décrit dans votre convertisseur Speedshot :

3. Remarques sur l'installation de la
mise a jour du pilote

3.1 Double-cliquez sur le pilote, laissez la fenétre du
pilote ouverte au premier plan.

3.2 Maintenez appuyée la touche Home du milieu du
convertisseur.

3.3 Raccordez le convertisseur a une interface USB
directe de votre micro-ordinateur et continuez a
appuyer sur la touche Home pendant ce procédé.

3.4 Des qu’il est indiqué que I'adaptateur est détecté
dans ,Device®, situé dans la fenétre du pilote,
vous pouvez lacher la touche ,Home".

3.5 Sélectionnez ,UPGRADE"

3.6 Séparez la connexion uniquement lorsque vous
recevrez une information selon laquelle le procédé
d’actualisation a été concluant.

VII. Informations sur le support et le
contact

En cas de produits défectueux

En cas de réclamations sur le produit, veuillez vous
adresser a votre commercant ou au service de conseil
des produits de Hama.

Support Hotline — Conseil des produits Hama
(Allemand / Anglais) :

Tel. +49 (0) 9091 / 502-115

Fax +49 (0) 9091 / 502-272

e-mail : produktberatung@hama.de

VIIl. Mesures de sécurité

1. N’essayez pas d’entretenir ou de réparer |’appareil
vous-méme. Adressez-vous pour cela a un person-
nel spécialisé.

2. Ne procédez a aucune modification de I"appareil.
Dans le cas contraire, vous perdrez les droits de
garantie.




MHCTpYKUMA MO 3KCMyaTaumm

OrnaBsneHue

L BBEOEGHME. . .. ..ttt i ittt ittt et e e e

. BBICTPBIM MYCK &« o« v va vt e e e cncnen e nn e n e nnnnnnssns
KaBUATYPA .« o ottt
MaHUNYMATOP-MBILLD . .« . o vt e e et e e e e e e e e e e e e e
KOHT PO D . v vt e

lll. HacTpoMKM N ONTUMMU3ALMA KHOMOK . . . oo vovee eeea e e e
3aBOACKME HACTPOMKM . . . o ettt e et e e ettt
1. BbIOOP CBOBOAHOIO KAHAMA . .+« v v o v e et et e e e
2. HacTponKa pacnpeaeneHnst KHOMOK . ... v vt e v e i ee e e

2. PerynimpoBKa CKOPOCTU MBILLIM . .« v v v et e et e e et e et e e e e e e
3. HacTpoiika mepTBOW 30HbI (415 ONbITHLIX NONb30BaTeENen) . ...... ...
4. HacTpomKa OBMKEHUA MBILLUM . . . o o v e et e e e e e e i e e ae s

V. NononHUTENbHBIE (PYHKLIMM . . . . ..o o oot e e e eaeaeae e e
1. KHoMKa ,TYypBO0-04epPeOb” . . o ottt
2. KHOMKA ,@BTO-04EPEOD . . o it e ittt et e e et e e
3. OYHKUMSA ,ONUTENBHOE HAXATUE” . ... e
4. [lononHeHne AN KPYTOBOTO MEHIO. . . . v v vt et e e e e e e ee e

VI. Mouck n ycTtpaHeHMe HEUCNPABHOCTEN . . . . ..o v o v ve ...

1. MeToabl yCTpaHeHus HemcrnpaBHOCTEN CMOTPUTE Ha KaHane
Youtubekomnanmm Hama Gaming. . . ........ ..ot

2. BoccTaHOBMEHNE HACTPOEK MO YMOSMHAHUIO . . . . o o v v v e e e e
3. O6HoBneHune nporpamMmbl M3Y. . .. ..o
4. NHCTPYKUMS NO OOHOBNEHMIO OPAMBEPOB. . . v v o vt e e veeeeeeee e

VII. OTAen TeX00CNYKUBAHMA . . .« v o v v v vaenan i nnnnnenns

VIII. TeXHUKA OE30MACHOCTM . . ..o vttt nnnnnnnns

23



|. BBepgeHue

Bnarogapum 3a nokynky koHBepTepa Speedshot Lite.
HacTosiLee usnenve paccuntaHo Ha JONMuiA Cpok

Cl'ly)KGbI. I'Iepe,q Havanom aKcnnyartauum 03HaKOMbTECh

C HaCTOSAILLMM PYKOBOACTBOM Mo paboTte u HacTpolike

yCTporcTBa. XpaHuTe MHCTPYKLMIO B HAAEXKHOM MecTe

[Ans cnpasok B 6yayLuem.

Il. BbicTpbIN NycK
1. MopkntoyuTte Mbllwb 1 knaematypy k USB-

pasbemaM, PacronoXeHHbIM Ha NEPeaHer naHenn

koHBepTepa. BokoBble pasbeMbl NpeaHa3HaYeHb!
UCKMIOYNTENBbHO Ans koHTponnepos Xbox 360.

Knasuatypa

* pasbem USB

« kabenbHOe coeanHeHne
+ 6e3 yHKkuMK y3na

+ 6€e3 Mbimn

MaHMHy.ﬂﬂTOp-MbILLIb

» pasbem USB
+ kabenbHoe coeanHeHve
* BbICOKOE pa3peLleHne

2. Mopkntounte Xbox 360 k pasbemam USB Ha
60KOBOI NaHenu koHeepTepa. [ins KOHTpornepos
npeAHasHaveHbl Tonbko 6okoBble pasbembl USB.

KoHTponnep

+ kabenbHoe coeanHeHve
* nuueHsust Microsoft

3. MopkntounTe rapHUTYpy K COOTBETCTBYIOLLEMY
pasbemy Xbox360.

4. MopkniounTe KoHBepTep k cBoboaHoMy USB-
pa3bemy KoHcomnu. BkntounTe KOHCOmb.

5. CnepuTe 3a namnamu WHAVKaLUM HOMepa Urpoka
(1-4). KoHBepTep ycTaHOBUT coeamnHeHne ¢ Xbox
360 no cnepytowemy cBobogHoMy kaHany. Ecnu
TpebyeTcs urpatb OT UMeHW Urpoka 1, BbIKMounUTe
[Ipyroi KOHTPONNEp ¥ NOBTOPUTE OMNepaLmio

coefMHeHUs Tak, YTobbl 3aropenack namna nepeoro

urpoka.

6. YcTaHOBKa COeAVHEHUS CUTHaNMU3npyeTcs namnamm
,M” (Mbiwb) 1 ,K” (knaBnatypa). Ecnu namnel He
TOPAT TakK, KaKk MoKa3aHO Ha PUCYHKe, NOAKIIoHNTE
KOHBEpTep 3aHOBO M1, MO BO3MOXHOCTH,
MCMonb3yiiTe Apyrue knasuaTypy 1 Mbilb. Mopsaok
noucka 1 yCTpaHeHWst HevcnpaBHOCTe CMOTpUTE B
nyHkTe 4. Agpeca n TenetoHbl CEpBUCHON CIYXObl
cMOTpUTE B NyHKTE 7.

7. Hactpovika
Mocne nogKnoYeHNs MbILLWM MOXHO JOMOINHUTENBHO
ONTUMM3NPOBATbL paspeLLEeHne 1 CKOPOCTb
onpoca. BcneacTeue GonbLuoro konuyecTsa
TEXHONOTMYECKUX PELEHUI U cUCTEM
ynpaeneHusi urp obLuye onTumManbHble HacTPOWKK
NOPEKOMEHA0BaTb HEBO3MOXKHO.

HacTpoika paspeLlueHusi U CKOpoCTH MbILLK
npoM3BoAUTCS CrieayoLWMMKM 4 napameTpamm:

* CKOpPOCTb MbILW B HACTPOWKaXx Urpbl (CM.
MHCTPYKLMIO Urpbl)

« [epekntoyaTenb paspeLleHns Ha MbIlK (B HANM4umn
NOYTM Ha BCEX MOZENSIX MaHUMYNSTOPOB)

« Hacrtpoiiku ckopocTu B nporpamme Speedshot (cm.
pasgen IV nyHkT 2).

* Hactpoliku MepTBbIX 30H B nporpamme Speedshot
(cm. pasgen IV nyHkT 3).

BcnepcTteue 60nbLLOro KonmyecTBa pasnuyHbIX
TEXHOMNOTWIA Urp KoHBepTEP Speeshot He MoxeT
06ecneynTb NOHOCTbLIO MAEHTUYHOE YNpaBneHve,
Kak Ha urposom K. OgHako nNpu HaxoxaeHun
ONTUMarnbHbIX HACTPOEK W XopoLLem obopynoBaHun
(CM. CMICOK COBMECTUMBIX YCTPONCTB) MOXHO
[o6uTbcsa Gonee TOYHOrO YNpaBreHuns, Yem Ha
koHTponnepax. Komnanus Hama Gaming He HeceT
OTBETCTBEHHOCTb 3@ BO3MOXHbIE HECOOTBETCTBUS,
CBSI3aHHbIE C 0COBEHHOCTAMYU KOHKYPEHTHON 60pbObI.
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lll. HacTpoiku 1 oNTUMM3aLMA KHOMOK

3aBoAcKMe HaCTPOWKHU
3aBoAcKkMe HaCTPOMKM KNaBrUaTypbl U MbILLK:

o al'leKTpOMaI'HVITHI:Ie n3nyyeHns n paspsg
CTaTU4YeCKOro 3r1eKTpU4eCTBa MOryT Bbi3bIBaTb
nomMexu.

« T1pyn Hannumu nomex unu c6oes OTKMYUTE
U3fenve, NofoKAUTE HECKONBKO CEKYHZ 11 CHOBa
TOAKIIOYNTE.
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MporpaMMupoBaHme KHOMOK
(ans onbITHLIX Nonb3oBaTenen):

1. Bbi6op cBo6oAHOroO KaHana

F-kHonku (F1-F12) cooTBETCTBYIOT pa3nuyHbIM
kaHanam. o ymonyaHuto knasmatypa paboTaet Ha
kaHane F1. 3To eguHCTBEHHbIN (PUKCMPOBAHHbIV
KaHar, KoTopblin He nporpammupyeTcs. [ns
VHAVBUAYarIbHOMO pacrpefeneHns KHomoK
npegHasHayeHbl octanbHble 11 kaHanos (F2-F12).
Takum 06pa3om, MOXHO coxpaHuTb 11 pasnnyHbIX
npodunen KoHUrypaumum.

YT106b1 NEPEKNIOYUTLCA Ha KaHanbl, HaxMuTe Alt 1
Tpebyemyto kHonky F:

+

-> CraHfapTHbli kaHan

“ :1 +
it + .
L]

- Cob6oaHO nporpaMmmpyemble kaHanbl

2. Hactpoiika pacnpegeneHust KHONoK
(TonbKo Ans nporpaMmMupyemMbix kaHanos 2-12)

2.1 HaxwmwuTe n yoepxuainTte kHonky ESC no Hayana
BbINOMHEHWS NyHKTa 2.4.

2.2 HaxmuTe KHOMKY, KOTOPYI HY>HO
nepenporpamMmmmpoBaTh (Ha KoHBepTEpe ropuT
namna ,P”)

Mpumeyanne:

+ Bo Bpemsi nporpaMMmnpoBaHus Bce pyHKLMN
npoaormkatT paboTaTb Ha kaHanax CormacHo
3aBO/ICKON HACTPOMKe (CM. PUCYHOK 3aBOACKUX
HacTpoex).

» PacnpeneneHvie komang (yHKUMOHUPYET Ha BCEX
CTaHZapTHbIX KHOMKax KnaBuaTypbl (KpoMe Makpo,
mynbsTumMeaua, F-kHonok n ESC) u ctaHgapTHbIx
KHOMKaXx MbILUM (NeBasi KHOMKa, NpaBasi KHorka,
cpenHsisi KHorka, GoKoBble KHOMKM ,Bnepea-Hasas”).

2.3 HaxmwuTe LeneByto KHOMKY.
2.4 Otnyctute kHonky ESC. MNMporpammupoBaxune
KHOMKY 3aBEPLUEHO.
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IV. HacTpoiku mMbiwn

1. 3epkanbHoe ABUXEHWUS MbILLKX NO
ocuY:

@6

- lMepeBepHyTOe ABVKEHME Mo ocn Y

®-6

- CrangapTHoe askeHue no ocu Y

2. PerynmpoBka CKOPOCTU MbILLK

YeM BblLLE YPOBEHb CKOPOCTU, YCTAHOBMEHHbIN Ha
KnaBuaType, Tem BGbiCTpee KOHBEPTEP peanuayet
[LBUXEHUs. Tak Kak Mpu BbICOKOM YPOBHE MOTyT
BO3HUKHYTb HEBOMbLUME OTKIOHEHNS! [BUXKEHMUIA,
PEKOMEHAYETCS Nepef Havanom perynpoBKu
CKOPOCTM CHayarna yCTaHOBUTb CKOPOCTb MbiLlLK Ha
MaKCUMyM.

|
1

+

- Camasi MeaneHHas CKopocTb
(04eHb BbICOKasi TOMHOCTb)

L

+ o -

- MpOMEXYTOYHbIE YPOBHU CKOPOCTH

+

-> Camasi Bbicokasi CKopoCTb
(camas Hu3kast TO4HOCTb)

Ha 3aBopge ycTaHaBnmBaeTcsi 6 ypoBeHb CKOPOCTH, YTO
ABNSIETCA ONTUMAsbHbIM AN Urp-"LuyTepoB”.

3. HactpoWika mepTBOW 30HbI

(Ana oNbITHLIX NONb30OBaTeNen)
MepTBasi 30Ha onpefensieT CKopocTb ABUKEHUS, C
KOTOPOW HAaYMHAET NoAaBaThCs KOMaHAA ABWKEHWS.
Bce ABWKEHMS, KOTOPbIE MPOUCXOAAT BHYTPU MEPTBOM
30HbI, UITHOPUPYHOTCS. HacTpokv MEPTBOM 30HbI:

Esp I
. +

- MWHUManbHas MepTBas 3o0Ha
(noaxoQuT ANt MaHUMYNATOPOB C BbICOKM
paspeLueHvem)

]
+ -

- MpomexyTouHble HACTPOMKN MEPTBOI 30HbI

-> MakcumanbHasi MepTBasi 30Ha (OI'lTVIMaJ'leO Aansa
MaHUNynATopoB C HU3KUM paspeLueHmeM)

Ha 3aBoge ycraHaenusaeTcsa 5 ypoBeHb.

4. HacTtpoiika ABMXXEHUIA MbILN

Mo ymonyaHmio Mblllb 3MYNUPYeT ABMXEHNE
NpaBOCTOPOHHEr0 aHanoroBOro MHKONCTUKA.

Mpun HeoBXxoAMMOCTY NEPEKITIYUTE Mbllb Ha
NIeBOCTOPOHHWIA @HaNoroBbIN AXKONCTUK, BbINOSHUTE
cnepywoulee:

- [ABWXEHUS MbILLIN COOTBETCTBYIOT NMPABOCTOPOHHEMY
IPKONCTUKY (3aBoACKast HACTpoMKa)

-> OBWKEHWS MbILLW COOTBETCTBYIOT JIEBOCTOPOHHEMY
[DKOUCTUKY




V. DononHutenbHble PyHKUUN

1. KHonka ,,Typ60-ouepeab”

IMpu yaepxaH1n KHOMKW B HXATOM MOMOXeHUN AaHHas
hyHKLMS| peanuayeT GbiCTpble MOBTOPHbIE HaXaTust
(HanpvmMep, AnNs cepuu NPbHKKOB, CTPENbObI 04epeabio).
BkntoveHue dyHkumm:

G 4 kHonka, Ha KoTopyto TpebyeTcs
Ha3Ha4UTb PYHKLUMIO®

> OyHkums ,Typ60-04epeab” BKMOYEHA

+ »,3anporpaMMvMpoBaHHas KHonka“

- PyHkums ,Typb6o-ovepeas” BbIKMoYeHa

2. KHonka ,,aBTo0-04epeab”

[aHHas yHKUMS peanusyeT BbiCTpble MOBTOPHbIE
HaxaTusi 6e3 HeoBXOAMMOCTU yaepPXKaHUS KHOMKM

B HaXaToM nomnoxeHuu. Mpu HaxxaTun Ha KHOMKY

C BKIOYEHHOMN hyHKLMEN ,aBTO-04epeab’ curHan
NOBTOPHbIX HaxaTui ByaeT noaasBaTbCs [0 TeX Nop,
noka He 6ydeT Haxara oTkntoyatoLas kKoMobuHaums
KHOMOK.

+ ,,KHOMKa, Ha KoTopyto TpebyeTcs
Ha3HauUTb YHKLUUIO®

- OyHKUMA ,aBTO-0Mepeab” BKNoYeHa

+ »3anporpaMMMpoBaHHas KHonka”

- OyHKUMSA ,aBTO-0Mepeap” BbIKIYEHa

3. dyHKUMA ,,AnuTtenbHoe Haxartue”

[aHHas (yHKUMS peanuayeT HenpepbIBHOE HaxaTue
63 HEOBXOANMOCTH YAEPKAHWS KHOMKN B HAXaTom
nonoxexuu. GyHkums ygobHa, Hanpumep, Ans
BKITIOYEHMS JBUKEHNS! NEPCOHaXa Mo UrPOBOMY MUPY
63 HEOBXOANMOCTH YAEPKAHNS KHOMKN ABUXEHUS.

+ ,,KHOTKa, Ha KOTOpYI TpebyeTcs
Ha3Ha4YUTb pyHKUMIO

- OyHKUWS ,ANUTENbHOE HaxaTue” BKIYeHa

Ewe pa3 HaxaTb ,,3anporpaMmmMmUpoBaHHYI0 KHOMKY”
> OyHKUMS OTKMIOYEHA [0 CNEAYIOLEro HaxaTus
KHOMKN

+ »,3anporpaMMvMpoBaHHas KHonka”

> OYHKLWA OTKIIOYEHa NOMHOCTbLIO

4. lononHeHue ANs KPYroBoro MeHW

Muorwue urpel (Mass Effect, Red Dead Redempti-

on, Deus Ex 1 gp.) nopaepxuBatoT 4ns koHconew
KpyroBoe MeHto. Kak npaBuno, ynpasreHve ¢ NOMOLLb0
KnaBuaTypbl ¥ MbiLLW B 3TOM cryyae 3aTpyaHeHo. C
MOMOLLbI0 JAHHOTO OMNONHEHNSI pean30BbIBAETCS
aBTOMaTUYECKM NEPEKITHOHALOLLMECS MO KPYTY KHOMKK.
YT06bI OTKPBITH KPYroBOE MEH0, TpebyeTcst HaxaTb 1
yaepKuBaTb OfHY KHOMKY:

HaBuraums B MeHIo OCyLLECTBNAETCS C NOMOLLbIO
NEBOCTOPOHHETO [HKONCTMKA (3aBUCUT OT Urpbl):

> KprOp ABUraeTcs Nno NyHKTa KpyroBoro MeHo
npotue yacosoWn CTpenkun

> Kypcop ABuraeTcsi no nyHKTa KpyroBoro MeHo no
4acoBoWi cTpenke

HaBuraumsi B MEHIO OCYLLECTBAETCA C NOMOLLbIO
NPaBOCTOPOHHErO MKOWCTUKA (SaBVICVIT oT VII'pr)Z

- Kypcop fBuraetcsi o nyHKTa KpyroBoro MeHio
MPOTUB YaCcOBOW CTPENKM

.

- Kypcop ABuraeTcst no nyHKTa KpyroBoro MeHto no
4acoBoli cTpenke




VL. Mouck n yctpaHeHue
HeucnpaBHOCTEN
Mopsgok ycTpaHeHUst HencrnpaBHOCTEN:

1. MeTopbl ycTpaHeHUsi HeucnpaBHOCTEN
cMoTpuTe Ha kaHane Youtube
komnaHunm Hama Gaming.

OTkpoiiTe CTpaHuLy www.youtube.de v BbInonHuTE
NoWCK No KrnoyeBbIM crnoBam ,Hama Gaming Speeds-
hot Konverter” Ha kaHane npegcraBneHbl MHCTPYKLMK
N0 HacTpOiKaM NepexoHNKOB, a Taloke COBETbI U
peKoMeHAaLMM No AOMONHATENbHBIM (YHKLMSM.

2. BoccTaHOBMEeHMe HacTpoekK no
yMornyaHuio

Monb3oBaTenbckue HaCTPOKN MOXHO OTMEHUTL
1 BOCCTaHOBWTb 3aBOACKME HAaCTPOWKK MO BCEM
KaHanam.

2 3ao

BHumanue!

Monas komMaHay Ha BOCCTAHOBMEHWE 3aBOACKUX
HacTpoek, nogoxaute 10 cekyHa, 4Tobbl 3aBepLUUTb
onepaumto. MpexaeBpeMeHHOe OTKMYEHNe
nepexofHuKa oT KOHCONW MOXET NPUBECTY K
PYHKLMOHaNbHBIM cH60sIM.

3. O6HoBNeHue nporpammsi MN3Y

3.1 OrtkpoiiTe cTpaHuLy www.hama.de

3.2 B none nowvcka BBeauTe Homep uagenus 115510.

3.3 Beblbepute usgenvie. Ecnv nsgenus Het B cnucke,
HaxxmuTe [parsepbl” unu ,3arpyska”.

3.4 3arpyauTte 1 ycTaHOBUTE ApaiiBEPbI B CUCTEMY
KOHBepTepa crefytoLmnm obpasom:

4. UHCTpYKUMA No OGHOBIEHUIO
ApainBepoB

4.1 [Baxpbl HAXMUTE Ha 3HAYOK ApaiiBEPOB.
OTKpOETCS OKHO MacTepa yCTaHOBKU.

4.2 Ha koHBepTepe HaXMWUTe U yaepxvBaiiTe
cpepHtoto kHornky Home.

4.3 MMopkmiounTe KoHBepTep k USB-pasbemy MK,
npoporkast yaepxusartb kHonky Home.

4.4 Kak TOnbKO OTKPOETCsi OKHO, MoATBEpXAatoLLee
obHapyxeHune nepexogHuka, OTiyCcTUTe KHOMKY
Home.

4.5 Haxmute OBHOBUTb.

4.6 OTknoyaTh COeMHEHNE pa3peLlaeTcsi TOMbKO No
OKOHYaHuM npoLiecca 06HOBNEHMS.

VIl. Otaen TexobcnyxuBaHus

HeucnpaBHble nsgenus

Mo Bonpocam peMoHTa Unn 3aMeHbl HEUCTPaBHbIX
nsgenui obpalantech k NpogasLy UM B CEPBUCHYHO
cnyx0y komnaHun Hama.

Otaen npogykuum

OTaen TexHn4eckoro obcnyxueaHnsa komnadum Hama
(HemeLK1iA 1 aHTMACKNIA S3bIKK)

Ten.: +49 (0) 9091/ 502-115

dakc: +49 (0) 9091 / 502-272

e-mail: produktberatung@hama.de

VIIl. TexHuka 6e3onacHocTH

1. 3anpeLyaeTcs caMmOCTOATENBLHO PEMOHTUPOBATbL
YCTPOCTBO. PEMOHT paspeLuaeTcs Npon3BoanTb
TOMNbKO KBaNUULIMPOBAHHOMY NEpPCcoHary.

2. 3anpeluaeTcst BHOCUTb N3MEHEHWSI B KOHCTPYKLMIO.
B npoTMBHOM crny4ae rapaHTuiiHble 06s13aTenbcTBa
aHHYNUpYLTCA.




(@ Hinweis zum Umweltschutz:
Ab dem Zeitpunkt der Umsetzung der européischen Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG in nationales Recht gilt folgendes:
Elektrische und elektronische Geréte sowie Batterien diirfen nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden. Der Verbraucher ist gesetzlich
verpﬂlchtet elektrische und elektrumsche Geréate sowie Batterien am Ende ihrer Lebensdauer an den dafiir eingerichteten, 6ffentlichen
Istellen oder an die Verk lle zuriickzugeben. Einzelheiten dazu regelt das jeweilige Landesrecht. Das Symbol auf dem Produkt,
B (er Gebrauchsanlei oder der Verpackung weist auf diese Bestimmungen hin. Mit der Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung
oder anderen Formen der Verwertung von Altgeréten/Batterien leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt.

Note on environmental protection:
After the implementation of the European Directive 2002/96/EU and 2006/66/EU in the national legal system, the following applies:
Electric and electronic devices as well as batteries must not be di i of with | hold waste. C: s are obliged by law to return
electrical and electronic devices as well as batteries at the end of their service lives to the public collecting points set up for this purpose or
point of sale. Details to this are defined by the national law of the respective country.

B This symbol on the product, the instruction manual or the package indicates that a product is subject to these regulations.

By recycling, reusing the materials or other forms of utilising old devices/Batteries, you are making an important contribution to protecting
our environment.

@® R lap ion de I'

Conformement a la directive européenne 2002/96/CE et 2006/66/CE, et afin d'atteindre un certain nombre d'objectifs en matiére de protection
de I'environnement, les regles suivantes doivent étre appliquées:
Les appareils électriques et électroniques ainsi que les batteries ne doivent pas étre éliminés avec les déchets ménagers. Le pictogramme
“picto” présent sur le produit, son manuel d'utilisation ou son emballage indique que le produit est soumis a cette réglementation. Le

EEE  consommateur doit retourner le produit/la batterie usager aux points de collecte prévus a cet effet. Il peut aussi le remettre & un revendeur.
En permettant enfin le recyclage des produits ainsi que les batteries, le consommateur contribuera a la protection de notre environnement.
C'est un acte écologique.

(® Nota sobre la proteccion medioambiental:
Después de la puesta en marcha de la directiva Europea 2002/96/EU y 2006/66/EU en el sistema legislativo nacional, se aplicara lo siguiente:
Los aparatos eléctricos y electronicos, asi como las baterias, no se deben evacuar en la basura doméstica. El usuario esta legalmente
obligado a llevar los aparatos eléctricos y electronicos, asi como pilas y pilas recargables, al final de su vida dtil a los puntos de recogida
comunales o a devolverlos al lugar donde los adquirio. Los detalles quedaran definidos por la ley de cada pais. El simbolo en el producto, en
B asinstrucciones de uso o en el embalaje hace referencia a ello. Gracias al reciclaje, al reciclaje del material o a otras formas de reciclaje
de aparatos/pilas usados, contribuye Usted de forma importante a la proteccion de nuestro medio ambiente.

@D Notitie aangaande de bescherming van het milieu:
Ten gevolge van de invoering van de Europese Richtlijn 2002/96/EU en 2006/66/EU in het nationaal juridisch system, is het volgende van
toepassing:
Elektrische en elektronische apparatuur, zoals batterijen mag niet met het huisvuil id worden. C iten zijn wettelijk verplicht
om electrische en elctronische apparaten zoals batterijen op het emde van gebruik in te dienen bij openbare verzamelplaatsen speciaal

B opgezet voor dit doeleinde of bij een verkooppunt. Verdere i de dit onderwerp zijn omschreven door de nationale wet

van het betreffende land. Dit symbool op het product, de gebruiksaanwijzing of de verpakking duidt erop dat het product onderworpen is aan
deze richtlijnen. Door te recycleren, hergebruiken van materialen of andere vormen van hergebruiken van oude toestellen/batterijen, levert u
een grote bijdrage aan de bescherming van het mileu.

@ Informazioni per protezione ambintal
Dopo I'implementazione della Direttiva Europea 2002/96/EU e 2006/66/EU nel sistema legale nazionale, ci sono le seguenti applicazioni:
Le apparecchiature elettriche ed elettroniche e le batterie non devono essere smaltite con i rifiuti domestici. | consumatori sono obbligati
dalla legge a restituire | dispositivi elettrici ed elettronici e le batterie alla fine della loro vita utile ai punti di raccolta pubblici preposti per
questo scopo o nei punti vendita. Dettagli di quanto riportato sono definiti dalle leggi nazionali di ogni stato. Questo simbolo sul prodotto, sul
B anuale d'istruzioni o sull'imballo indicano che questo prodotto & soggetto a queste regole. Riciclando, ri-utilizzando i materiali o utilizzando
sotto altra forma i vecchi prodotti/le batterie, darete un importante contributo alla protezione dell'ambiente.

Yn66eign oxetikd pe mv npootacia nepiBdAiovrog:
A6 ) otiyun mou n Evpwmnaiki) Onyia 2002/96/EE kat 2006,66,EE evoopatoveTtal ato eBvIKG ikaio 1ox0ouv Ta e8ig:
O1NAEKTPIKEG Kal Ol NAEKTPOVIKEG OUOKEVEG KaBW@G kat o1 umatapieg dev emTpéneTal va MeTIouvTal aTa oIKIaKa anoppippata. Ot kaTavaAwTég
UTIOXPEOUVTAL AMO TOV VOMO VA EMIATPEPOUV TIG NAEKTPIKEG KAl NAEKTPOVIKEG OUOKEVEG KOG Kal TIG pnatapieg oto TEA0G ™G {wi\G TOUG OTal
Bnuooia onueia mepIoLAAOYNG TIou £xouv BnuioupynOei yi' auTd To okoTO 1} oTa anpeia OANoNG. Ot Aetrropépeleg pubpilovtar o oxeTIKr

I vopoBeoia. To o0pBOA0 MAVK OTO TIPOIGY, OTO EYXEIPIBIO XPrioNG 1} 0N CUCKeELasia NapanEumel oe autég TiG Slatdelg. Me mv avakOkAwan,

EMAVAXPNOILOTOMON TV UAIKGV T e GAAEG HOPPEG XPNOILOTIOMONG MAAIOV CUOKEUGV / MIIATAPIGV OLVEIOPEPETE ONUAVTIKG 0TV TPOOTATIN TOU
miepIBaALovTog. I Meppavia lox0ouv avtioTola ot MaPamAave Kavoveg andppipng GURPVA LE TOV KAVOVITHO VIO HTOTAPIES KAl CUOOWPEUTEG.

(& Not om miljéskydd:
Efter implementeringen av EU direktiv 2002/96/EU och 2006/66/EU i den nationella lagstiftningen, géller fdljande:
Elektriska och elektroniska apparater samt batterier far inte kastas i hushallssoporna. Konsumenter &r skyldiga att terlamna elektriska
och elektroniska apparater samt hattener vid slutet av dess livsldngd till, for detta &ndamél, offentliga uppsamlmgsplatser Detallerfor detta
definieras via den nationella lagstift irespektive land. Denna symbol pa produkten, instrukti len eller pé férpack
B gikerar att produkten innef; av denna besté Ise. Genom atervinning och &teranvéndning av material/batterier bidrar du till att

skydda miljén och din omgivning.

@M Ympéristonsuojelua koskeva ohje:
Suta lahtien, kun Euroopan unionin direktiivi 2002/96/EU ja 2006/66/EU otetaan kayttodn kansallisessa lainsaddannossé, patevét seuraavat

iille varattuihin julkisiin keréy in tai p ne myy

| iskohdista saad kin osavaltion laissa. Naistd ma ksistd mainitaan myostuotteen symbolissa, kay‘rtouh]eessa tai
pakkauksessa Uudelleenka 113, materiaalien/paristoja uudelleenkaytolld tai muilla vanhojen laitteiden uudelleenkayttétavoilla on térked
vaikutus yhteisen ymparistémme suojelussa.




yczace ochrony $
Od czasu wprowadzenia europejskiej dyrektywy 2002/96/EU i 2006/66/EU do prawa narodowego obowigzuja nastepujace ustalenia:
Urzadzen elektrycznych, elektronicznych oraz baterii jednorazowych nie nalezy wyrzucac razem z codziennymi odpadami domowymi!
Uzytkownik zobowiazany prawnie do odniesienia zepsutych, zniszczonych lub niepotrzebnych urzadzen elektrycznych i elektronicznych do
punktu zbiorki lub do sprzedawcy. Szczegétowe kwestie reguluja przepisy prawne danego kraju. Informuje o tym symbol przekreslonego
kosza umieszczony na opakowaniu. Segregujac odpady pomagasz chroni¢ srodowisko!

14,

()  Kérnyezetvédelmi tudnivalok:

Az europai iranyelvek 2002/96/EU és 2006/66/EU ajanlasa szerint, a megjelolt idoponttdl kezdve, minden EU-s tagallamban érvényesek a
kovetkezok:
Az elektromos és elektronikai késziilékeket és az elemeket nem szabad a haztartasi szemétbe dobni! A leselejtezett elektromos és
elektronikus késziilékeket és elemeket, akkumulatorokat nem szabad a haztartasi szemétbe dobni. Az elhasznalt és mikodésképtelen

I clektromos és elektronikus késziilékek gytijtésére torvényi eldiras kitelez mindenkit, ezért azokat el kell széllitani egy kijeldlt gy(ijtd
helyre vagy visszavinni a vasarlas helyére. A termék csomagolasan feltlintetett szimbolum egyértelmdi jelzést ad erre vonatkozoan a
felhasznalonak. A régi késziilékek begy(jtése, visszavaltasa vagy barmilyen formaban torténé Ujra hasznositasa kozos hozzajarulas
kérnyezetiink védelméhez.

€ Ochrana zivotniho prostredi:
Evropska smérnice 2002/96/EG a 2006/66/EU ustanovujete nasledujici:
Elektricka a elektronicka zafizeni stejné jako baterie nepatfi do domovniho odpadu.
Spotiebitel se zavazuje odevzdat véechna zafizeni a baterie po uplynuti jejich Zivotnosti do pfislusnych sbéren.
Podrobnosti stanovi zakon pfislusné zemé. Symbol na produktu, ndvod k obsluze nebo baleni na toto poukazuje.
[ | Recyklaci a jinymi zplsoby zuzitkovani pfispivate k ochrané Zivotniho prostfedi.

GO Ochrana zivotného prostredia:
Eurdpska smernica 2002/96/EU a 2006/66/EU stanovuje:
Elektrické a elektronické zariadenia, rovnako ako batérie sa nesmu vyhadzovat do domaceho odpadu. Spotrebitel je zo zakona povinny
zlikvidovat elektrické a elektronické zariadenia, rovnako ako batérie na miesta k tomu urcené.
Symbolizuje to obrazok v navode na poutzitie, alebo na baleni vyrobku. Opatovnym zuzitkovanim alebo inou formou recyklacie starych
I zariadeni/batérii prispievate k ochrane Zivotného prostredia.

(® Nota em Proteccdo Ambiental:
Apés a implementacao da directiva comunitaria 2002/96/EU e 2006/66/EU no sistema legal nacional, o seguinte aplica-se:
Os aparelhos eléctricos e electronicos, bem como baterias, nao podem ser eliminados juntamente com o lixo doméstico. Consumidores
estdo obrigados por lei a colocar os aparelhos eléctricos e electrénicos, bem como baterias, sem uso em locais piblicos especificos para
este efeito ou no ponto de venda. Os detalhes para este processo sao definidos por lei pelos respectivos paises. Este simbolo no produto, o
I  manual de instrugdes ou a embalagem indicam que o produto esté sujeito a estes regulamentos. Reciclando, reutilizando os materiais dos
seus velhos aparelhos/baterias, esta a fazer uma enorme contribuicdo para a protecgao do ambiente.

OxpaHa oKpyXatoLuei cpeabl:
C MOMeHTa Nepexopa HaLMoHaNbHOro 3aKoHOAATeNbCTBA Ha eBponelickvie HopmaTtusbl 2002/96/EU n 2006/66/EU paeiicTeutensHo cnepyioliee:
AnekTpryeckme 1 aNeKTPOHHbIE NPUBOPEI, a Takxe GaTapen 3anpeLLaeTcs yTun3npoBaTh ¢ 00bI4HBIM MycOpoM. MoTpebuTens, cornacHo
3aKOHY, 00513aH YTUAN3MPOBATb ANEKTPUYECKUE U ANIEKTPOHHbIE NPUBOPEI, @ Takke GaTapen 1 akkyMynsSTopb MOCAE UX UCMOb30BAHNS
B CrIeLMaNbHO NPeHa3HaYEHHbIX 1S STOTO NyHKTax c6opa, 60 B NyHKTax npoaaxu. [leTanbHas pernameHTaums stux TpeGosanmi

_—— OCYLLECTBNISIETCSH COOTBETCTBYIOLLMM MECTHBIM 3aKOHOAATENLCTBOM. HE0OX0AMMOCTb COBMI0AEHUS AaHHBIX NPeAnycanmii 0603HavaeTcs

0CO6bIM 3HAYKOM Ha U3[EM, MHCTPYKLIM MO SKCMyaTaLymi uam ynakoske. Mpu nepepaboTke, NOBTOPHOM UCMONb30BaHUI MaTEPUANoB
VIV Npu AIpYroii popMe yTunmaaLmm GbiBLuNX B ynoTpeGneHn npuGopos Bl nomoraeTe oxpaHe okpyxalolLeil cpefsl. B cooteetcTanm
€ npeAnucaHusamMm no obpatuenmio ¢ 6atapesmu, B FepmaHum BbileHa3BaHHbIE HOPMATVIBbLI AEVICTBYIOT A4S yTUn3auuv 6atapei u
aKKyMyNSITOpOB.

@R  Cevre koruma uyarisi:
Avrupa Birligi Direktifi 2002/96/EU ve 2006/66/EU ulusal yasal uygulamalar i¢in de gegerli oldudu tarihten itibaren:
Elektrikli ve elektronik cihazlarla piller normal evsel cope atiimamalidir. Tiiketiciler icin, artik calismayan elektrikli ve elektronik cihazlar piller,
kamuya ait toplama yerlerine gétiirme veya satin alindiklari yerlere geri verme yasal bir zorunluluktur. Bu konu ile ilgili ayrintilar ulusal yasalarla
diizenlenmektedir. Uriin iizerinde, kullanma kilavuzunda veya ambalajda bulunan bu sembol tilketiciyi bu konuda uyarir. Eski cihazlarin geri
| kazanimi, yapildiklari malzemelerin dederlendirilmesi veya diger degerlendirme sekilleriile, cevre korumasina 6nemli bir katkida bulunursunuz.
Yukarida adi gecen atik toplama kurallari Aimanya’da piller ve akiiler icin de gecerlidir.

Instructiuni pentru protectia mediului inconjurétor:
Din momentul aplicérii directivelor europene 2002/96/UE in dreptul national sunt valabile urmatoarele:
Aparatele electrice si electronice nu pot fi salubrizate cu gunoiul menajer. Consumatorul este obigat conform legii s3 predea
aparatele electrice si electronice la sfarsitul duratei de utilizare la locurile de colectare publice sau napoi de unde au fost cumpérate.
Detaliile sunt reglementate de cétre legislatia tarii respective. Simbolul de pe produs, in instructiunile de utilizare sau pe ambalaj
_ indica aceste reglementéri. Prin reciclarea, revalorificarea materialelor sau alte forme de valorificare a aparatelor scoase din uz
aduceti o contributie importat la protectia mediului nostru inconjurétor.

©0© Anvisninger til beskyttelse af miljoet:
Fra og med indforelsen af EU-direktiverne 2002/96/EF og 2006/66/EF i national ret gaelder falgende:
Elektrisk og elektronisk udstyr samt batterier ma ikke bortskaffes sammen med almindeligt husholdningsaffald. Forbrugeren er lovmaessigt
forpligtet til at aflevere udtjent elektrisk og elektronisk udstyr samt batterier til dertil indrettede, offentlige indsamlingssteder eller
til forhandleren. De naermere t Iser vedr. dette fastl, af lovgivningen i det pagaeldende land. Symbolet pa produktet,
brugsvejledni eller emball henviser til disse b Ved genbrug, genvinding eller andre former for nyttiggerelse af udtjent
udstyr/batterier giver du et vigtigt bidrag til beskyttelse af miljoet.

(D Informasjon om beskyttelse av miljoet:
Fra tidspunktet for omsetning av de europeiske direktivene 2002/96/EF og 2006/66/EF i nasjonal rett gjelder folgende:
Elektriske 09 elektroniske apparater og batterier mé ikke deponeres sammen med husholdningsseppelet. Forbrukeren er lovmessig
forpliktet til & levere elektriske og elektroniske apparater og batterier til de offentlige samlestedene eller tilbake til stedet hvor produktene
ble kjopt. Detaljer angdende dette reguleres av hvert land. Symbolet pa produktet, bruk i eller emballasjen henviser om disse
BN bestemmelsene. Med resirkulering, gjenbruk av stoffer eller andre former av gjenbruk av gamle apparater/batterier bidrar du betydelig til &
beskytte miljoet vart.
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