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Default settings
The keyboard and the mouse are set to the following default settings:
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Getting Started

. First, check whether your accessory is compatible

with the Speedshot Ultimate.

Mouse

« With USB connection

* Wired

« Very high dpi resolution

+ On the Speedshot compatibility list

« Recommendation: Hama uRage Illuminated
mouse (Hama item number: 113722)

Keyboard

« With USB connection

« Wired

« Without macro/hub function

« Without mouse function

« On the Speedshot compatibility list

« Recommendation: Hama uRage Illuminated
keyboard (Hama item number: 113728)

Controller

N

« Xbox360: Use on the Xbox360 requires a wired
Microsoft Xbox360 controller. Unfortunately,
a wireless controller with a charging kit will
not work. This is because the charging kit can
transmit power, but not data.

« PS4: Use on the PS4 requires a fully charged
Sony DualShock 4 controller.

« Xbox One: Use on the Xbox One requires a
Microsoft Xbox One controller.

. Connect the mouse and keyboard to the two USB

ports on the front of the converter. The interface
on the side is intended exclusively for connecting
the controller. However, it does not matter which
of the two front interfaces you use to connect the
mouse or keyboard.

3.

Now, disconnect the other controllers from your
console. For wireless controllers, you have to log
out of the console or switch it off.

4. Connect the controller (not required for the PS3)

4.A) For use with the PS4 & Xbox One

Take the included Micro-USB cable and connect
it to the USB port on the side of the Speedshot.
Connect the other end of the Micro-USB cable to
your switched-off Sony DualShock 4 or Xbox One
controller.

4.B) For use with Xbox 360
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Connect your wired Microsoft Xbox360 controller
straight to the USB port on the side of the
converter.

. Now, connect the Speedshot’s connection cable

straight to your console using an available USB
port (never a USB hub)

Next, press the home button in the middle of the
Speedshot converter to start up the Speedshot.
Pay attention to the Player LEDs (1-4) on the
converter. The Speedshot always connects to

the next available channel. If you want to play
as Player 1, switch the other controllers off and
repeat the procedure so that the Player 1 LED
lights up.

. The LEDs “M" (for mouse) and “K" (for keyboard)

on the converter let you see if the mouse and
keyboard have been correctly recognised. If the
LEDs are not lit up as in the image below, try
connecting the converter again or, if possible,

try to connect a different keyboard or mouse.

If you have problems, you can either consult
Section VI of the operating instructions or contact
our Customer Support team (contact details in
Section VII).




8. Configuration
Once the mouse is ready for use, the resolution
and speed can often be further optimised. The
large number of different mouse chip sets and
control engines for games means that there is no
single optimal setting.

You can set your own personalized, optimal
resolution/speed by adjusting the following
4 parameters:

« Mouse speed in the Options menu of the
individual game (see the operating instructions
for the game)

+ DPI switch on the mouse (available as a feature
on most mouse models)

« Speed settings on the Speedshot (details can be
found in the operating instructions under “IV.
Item 2)

« Dead zone settings on the Speedshot (details
can be found in the operating instructions under
“IV. Item 3)

« Y-axis distortion: via the included software (see
software operating instructions)

Due to the number of different game engines on
consoles, the Speedshot converter does not provide
the exact same control as a Gaming PC, however
by adjusting it optimally and using good equipment
(see the included list of compatible equipment),

it's possible to aim and look around much more
precisely and quickly than with a controller. Hama
Gaming is not liable for any unfair competitive
advantages that result when used in Online mode.

9. Connecting headsets

For use with PS4:

If the headset is connected straight to the
controller, no signal can be forwarded.

» Connect your headset straight to the round 3.5
mm connection to the right of the Speedshot
converter.

For use on Xbox One

Because of an accessories limitation for Xbox
One, only the small Microsoft Xbox One mono
headset can be used for the Skype app.
Unfortunately, general use of the in-game chat
is not possible.

« Connect your wired Microsoft mono headset
straight to the connected Microsoft Xbox One

controller.

« Install the Skype app and make a test call
after starting the app to test the headset's
functionality.

For use on Xbox 360

Because of an accessories limitation, only the
small Microsoft Xbox 360 mono headset can
be used.

» Connect your wired Microsoft mono headset
straight to the connected Microsoft Xbox360
controller.

+ Briefly press the home button to open the home
menu and select “Friends”.

» Select one of your friends and then “Send
message”/"Add voice output”.

« Record a message and listen to it yourself to test
your headset's functionality.




For use on the PS3:
Connect the headsets as previously using
Bluetooth or directly to the console via USB.

Il. General assignment
(key- & optimisation settings)

Key programming (for experienced users):

1. Select an available configuration profile:

The function keys (F1-F12) allow you to save
various key configuration profiles. The factory
setting of the keyboard is automatically set to
F1, which is the only profile that is pre-assigned
and can not be changed. To assign the keys
individually, select one of the 11 configuration
profiles available (F2-F12) Up to 11 different
configuration profiles can be saved at any given
time.

To switch to one these profiles, type “Alt"
and the respective function key together:

Standard Profile

=+

+

Programmable profiles

+

2. Changing key configuration
(only possible for programmable profiles 2-12)

2.1 Press and hold the “Esc” key until you get to
Section 2.4 in these instructions

2.2 Tap the key whose standard layout should be
reassigned lightly and briefly (the LED “P" on
the converter should light up)

Info:

« No matter how much you reprogram, during the
programming, all functions in all channels are
always on factory setting (see illustration of the
factory setting).

« The assignment of the functions works on all
standard keys of the keyboard (but not macro,
multimedia, F-keys or ESC) and on standard
buttons of the mouse (left, right, middle and the
“Back” and “Forward” buttons, which are mostly
found on side of the mouse).

2.3 Press the desired target key

2.4 Now release the “Esc” key. The key is now
re-assigned.

lll. Mouse settings

1. Inverting the mouse movement on the
Y-axis

B + :"d Inverted Y-axis

+ BG Deactivates inverted
t Y-axis




. Adjusting mouse speed

The higher the speed is set on the keyboard,

the quicker the converter needs to emulate the
movements. Due to the fact that the movement
can be slightly distorted the higher the level is
set, we recommend that you first raise the mouse
speed as high as it can go before the speed is
‘adapted” even higher.

Lowest speed (very
high precision)

Intermediate speed
settings

Highest speed (reduced
precision)

3. Setting the dead-zone

(for experienced users)

The dead-zone determines the speed at which a
movement command is registered in the game.
All mouse movements that happen under the
dead-zone are not recognised in the game.

If you would like to optimise the precision of
your mouse, you can choose from the following
options:

Minimum dead-zone
(suitable for high-
resolution mouse
devices)

1
a

Intermediate dead-

+

zone settings

Maximum dead-
zone (ideal for very
low-resolution mouse
devices)

2-3

The factory-setting speed level is set to 5.

4. Assigning mouse movement

The factory setting assigns the mouse movement
to the right analogue stick. If you want to use
the left analogue stick to control the mouse, you
can switch the modes using the following key
combination:

Mouse movements
are assigned to the
right analogue stick

(standard setting)

Mouse movements are
gnta B assigned to the left
analogue stick




IV. Additional functions 3. Constant-fire function
The Constant-fire function simulates a constant

1. Rapid-fire function pressing of a button, even though you only tip
The rapid-fire function simulates a quick, on the button shortly. For instance, your game
repeated keystroke while a key is being held (for character can walk through the entire game
example, to rapidly fire a handgun or to jump world, by pressing only one button shortly.
quickly to dodge something) Use the following _
shortcut keys to activate this function: i GIetion

Activating Constant-fire

L
a Rapid-fire function is 5 BEELLEY
4t activated Pressing Deactivates the
target key“ “Target Key” Constant-fire until the
- again button is pressed again
a Rapid-fire is m Deactivates Constant-
+ deactivated fire at this button
»target key“ + completely
»target key“

2. Auto-fire function

The auto-fire function simulates a quick, repeated
keystroke without having to press the key. Once
auto-fire is activated using the key combination,
the quick repetition of the keystroke will be
simulated until the respective key combination
deactivates the function.

+
»target key“
+

»target key“

Auto-fire function is
activated

Auto-fire is deactivated




4. Add-On for circular menus

In many console games (e.g. Mass Effect, Red
Dead Redemption, Deus Ex) the gaming menus
work on base of circular menus. Using these
circular menus with a keyboard and mouse, is
often a tricky issue. With the pre-installed Add-
On it is possible though, to start a control stick
rotation in circular menus by only keeping one
button pressed.

If the games circular menu is controlled with the
left stick:

Shortcut Function

Moving the cursor
anticlockwise through

Moving the cursor
clockwise through the
circular menu

. the circular menu

If the games circular menu is controlled with the
right stick:

Moving the cursor
anticlockwise through
the circular menu

Moving the cursor
clockwise through the
circular menu

V. Troubleshooting

If you are having problems with the converter,
you have the following options:

. Look for a solution on the Hama Gaming

YouTube channel

Go to www.youtube.com and search for the
following keywords to find tutorials for the
adapter: "Hama Gaming Speedshot Converter”.
Here you can find detailed instructions to
optimise your adapter’s settings, as well as tips
on helpful ways to use the additional functions.

. Reset to factory settings

Al settings (including key configuration) will be
deleted from all profiles and the original settings
will be restored:

2 3ao

Important!

Wait at least 10 seconds after resetting to be sure
that all of the data has been reset. Disconnecting
the adapter too soon may lead to malfunctions.

3. Update the software

3.1 Go to www.hama.co.uk.
3.2 Enter the item number 115477 in the search

field.

3.3 Click on the item. If you don't see the item, click

“Downloads” to open the Downloads tab and
then click “Drivers”.

3.4 Download the driver and install it on your

Speedshot converter as follows:




4. Driver update installation instructions

4.1 Double click on the driver and leave the driver
window open on your screen.

4.2 Press and hold the Home button in the middle
of the converter.

4.3 Connect the converter directly to a USB interface
on your PG, still holding the Home button the
entire time.

4.4 As soon as the driver window indicates under
“Device" that the adapter has been recognised,
you may release the Home button.

4.5 Select "UPGRADE".

4.6 Do not disconnect the device until you are
informed that the update was completed
successfully.

VI. Support and contact

Information in case products are defective
If you have any product claims please contact
your retailer or Hama Customer Support.

Customer Hotline — Hama Customer Support
(German / English):

Phone: +49 9091/ 502-115

Fax +49 9091/ 502-272

Email: produktberatung@hama.de

VIl. Safety instructions

1. Do not attempt to service or repair the device
yourself. Leave any service work to qualified
technicians.

2. Do not modify the device in any way. Doing so
voids the warranty.
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I. Getting Started

1. Priife als erstes, ob dein Zubehor fiir den
,Speedshot Ultimate” geeignet ist.

Maus

« Mit USB-Anschluss

« Kabelgebunden

« Sehr hohe DPI-Auflésung

« Auf der Speedshot-Kompatibilitatsliste

« Empfehlung: Hama uRage Illuminated Maus
(Hama-Artikelnummer: 113722)

Tastatur

« Mit USB-Anschluss

« Kabelgebunden

+ Ohne Makro-/Hub-Funktion

« Ohne Maus-Funktion

« Auf der Speedshot-Kompatibilitatsliste

« Empfehlung: Hama uRage Illuminated Tastatur
(Hama-Artikelnummer: 113728)

Controller

« Xbox360: Fir die Nutzung an der Xbox360
ist ein kabelgebundener Microsoft Xbox360-
Controller notwendig. Ein Wireless-Controller mit
Ladekit funktioniert leider nicht. Hintergrund ist,
dass das Ladekit nur Strom, aber keine Daten
iibertragen kann.

« PS4: Fir die Nutzung an der PS4 ist ein voll
aufgeladener Sony Dualshock 4 Controller
erforderlich.

« Xbox One: Fir die Nutzung ander Xbox One ist
ein Microsoft Xbox One Controller erforderlich.

[

Verbinde Maus & Tastatur mit den beiden
vorderseitigen USB-Anschliissen des Konverters.
Die seitliche Schnittstelle ist ausschlielich zum
Anschluss der Controller gedacht. Es ist aber
egal, welche der beiden Front-Schnittstellen

du fiir den Anschluss der Maus oder Tastatur
verwendest.

3. Trenne nun die Verbindung der anderen
Controller von deiner Konsole. Bei Wireless-
Controllern ist es erforderlich, dass du dich von
der Konsole ausloggst bzw. diese ausschaltest.

4. Controller verbinden (nicht erforderlich bei
der PS3)

4.A) Bei Nutzung mit der PS4 & Xbox One
Nimm das mitgelieferte Mikro-USB-Kabel zur
Hand, und verbinde es mit dem seitlichen
USB-Anschluss des Speedshots. Verbinde das
andere Ende des Mikro-USB-Kabels mit deinem
ausgeschalteten Sony Dualshock 4 Controller
bzw. Xbox One Controller.

4.B) Bei Nutzung mit der Xbox 360
Verbinde deinen kabelgebundenen Microsoft
Xbox360 Controller direkt mit der seitlichen USB-
Schnittstelle des Konverters.

o

Verbinde das Anschlusskabels des Speedshots
nun mit einer freien USB-Schnittstelle direkt (nie
iber einen USB-Hub) mit deiner Konsole.

o

Betatige nun die am Speedshot-Konverter mittige
Home-Taste, um den Speedshot in Betrieb zu
nehmen. Achte dabei auf die Spieler-LED's (1-4)
am Konverter. Der Speedshot verbindet sich stets
mit dem ndchsten freien Kanal. Willst du als
Spieler 1 spielen, schalte die anderen Controller
aus und wiederhole den Vorgang, bis die erste
Spieler-LED aufleuchtet.

~

. An den Konverter-LED's ,M" (fiir Maus) und ,K"
(fur Keyboard) erkennst du ob deine Maus und
Tastatur richtig erkannt werden. Sollten die LED's
nicht wie auf der unteren Abbildung aufleuchten,
versuche das AnschlieRen des Konverters erneut
oder teste, insofern maglich, eine andere
Tastatur/Maus. Bei Problemen kannst du unter
Punkt ,VI." in der Bedienungsanleitung eine
Losung finden, oder unter ,VII." unseren Kunden-
Support kontaktieren.




8. Konfiguration
Ist die Maus betriebsbereit, lasst sich oftmals
die Auflésung/Geschwindigkeit noch weiter
optimieren. Aufgrund der vielen verschiedenen
Maus-Chipsatze und etlicher unterschiedlicher
Steuerungs-Engines der Spiele, gibt es hierfiir
aber keine grundsatzliche Optimal-Einstellung.

Die personliche, optimale Auflosung/
Geschwindigkeit Iasst sich unter
Anpassung folgender 5 Parameter finden:

« Maus-Geschwindigkeit in den Optionen
des jeweiligen Spiels (siehe Spiele-
Bedienungsanleitung)

« DPI-Umschalter an der Maus selbst (vorhanden
bei den meisten Maus-Modellen)

« Geschwindigkeits-Einstellung am Speedshot:
Uber Direkt-Eingabe am Speedshot (siehe ,IV.
Punkt 2), oder iiber die mitgelieferte Software
(siehe Software Bedienungsanleitung).

« Totzonen-Einstellung am Speedshot: Uber
Direkt-Eingabe am Speedshot (siehe ,IV. Punkt
3"), oder dber die mitgelieferte Software (siehe
Software Bedienungsanleitung).

« Y-Achsen-Verzerrung: Uber die mitgelieferte
Software (siehe Software Bedienungsanleitung)

Der Speedshot-Konverter gibt aufgrund der vielen
unterschiedlichen Spiele-Engines auf Konsolen
zwar keine vollig identische Steuerung wie

an einem Gaming-PC wieder, durch optimale
Einstellung und gutes Equipment (siehe beigelegte
Kompatibilitatsliste) ist aber ein weitaus praziseres
und schnelleres Zielen & Umsehen als mit
Controllern maglich.

9. Anschluss von Headsets
Bei der Nutzung an der PS4:

Wird das Headset direkt mit dem Controller
verbunden, kann kein Signal weiter gegeben
werden.

« SchlieRe dein Headset direkt am runden 3,5mm-
Anschluss, rechts am Speedshot-Konverter, an.

Bei der Nutzung an der Xbox One

Aufgrund einer Zubehdr-Limitierung bei der
Xbox One kann nur das kleine Microsoft
Xbox One Mono-Headset in der App Skype
verwendet werden!

Die allgemeine Nutzung des inGame-Chats ist
leider nicht moglich.

« Verbinde dein kabelgebundenes Microsoft
Mono-Headset direkt mit dem angeschlossenen
Microsoft Xbox One Controller.

« Installiere die App ,Skype” und fiihre nach dem
Starten der App einen Testanruf durch, um das
Headset auf Funktionalitdt zu testen.

Bei der Nutzung an der Xbox 360

Aufgrund einer Zubehdr-Limitierung kann nur
das kleine Microsoft Xbox 360 Mono-Headset
verwendet werden!

« Verbinde dein kabelgebundenes Microsoft
Mono-Headset direkt mit dem angeschlossenen
Microsoft Xbox360 Controller.

« Offne (iber kurzes Driicken der Home-Taste
am Controller das Home-Menii und wahle
,Freunde”.

« Wahle einen deiner Freunde aus und 6ffne den
Punkt ,Nachricht senden” / ,Sprachausgabe
hinzufigen”.

« Nimm eine Nachricht auf, und hor diese selbst
ab, um dein Headset auf Funktionalitat zu
testen.
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Bei der Nutzung an der PS3:
Verbinde die Headsets nach wie vor tber
Bluetooth oder tiber USB direkt mit der Konsole.

Il. Allgemeine Belegungen
(Tasten- & Optimierungs-Einstellungen)

Tasten programmieren
(ftir erfahrene User):

1. Freien Belegungs-Kanal wahlen:

Die F-Tasten (F1-F12) entsprechen verschiedenen
Tastenbelegungs-Kanalen. Werksmafig ist die
Tastatur auf den Kanal ,F1" eingestellt, welcher
als einziger Kanal fix voreingestellt ist (nicht
programmierbar). Um die Tasten individuell

zu belegen, kannst du zwischen einem der 11
frei belegbaren Kanale (F2-F12) wahlen. Es

sind dadurch insgesamt 11 unterschiedliche
Konfigurations-Profile gleichzeitig speicherbar.
Schalte zu den Kandlen indem du , Alt" und
die jeweilige F-Taste zusammen antippst:

Tastenkombination | Funktion

Standard-Kanal

Frei programmierbare
Kanale

2. Tasten-Belegung dndern

(nur in den frei programmierbaren Kanélen 2-12
mdglich)

2.1 Halte ,Esc” bis zu Punkt 2.4 gedriickt

2.2 Tippe die Taste, die vom Standard-Layout
umbelegt werden soll, kurz an (die LED ,P" am
Konverter leuchtet nun auf)

Info:

« Egal wie viel du umprogrammierst, wahrend des
Programmierens befinden sich alle Funktionen
in allen Kanalen immer auf der Werkseinstellung
(siehe Abbildung der Werkseinstellung).

« Die Zuweisung der Funktionen funktioniert auf
allen Standard-Tasten der Tastatur (nicht aber
Makro-, Multimedia, F-Tasten oder ESC) und auf
den Standard-Tasten der Maus (linke, rechte,
mittlere Maustaste und die Vorwarts- und
Ruckwarts-Taste seitlich an der Maus)

2.3 Driicke die Ziel-Taste

2.4 Lasse ,Esc” nun los. Die Taste ist nun
neu zugewiesen.

lll. Maus-Einstellungen

1. Umkehren der Maus-Bewegungen in der
Y-Achse:

Tastenkombination

a + :“d Umgekehrte Y-Achse

Umkehrung
Y-Achse a

- 3
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. Anpassen der Maus-Geschwindigkeit

Umso hdher der Geschwindigkeits-Level an

der Tastatur eingestellt ist, desto hoher muss
der Konverter die Bewegungen emulieren. Da
dadurch, umso héher der Level eingestellt wird,
leichte Abweichungen an den Bewegungen
entstehen konnen, wird empfohlen erst die
Maus-Geschwindigkeit auf das Maximum zu
erhohen, bevor die Geschwindigkeit ,hoher

adaptiert” wird.

Tastenkombination M

Niedrigste
Geschwindigkeit (Sehr
hohe Genauigkeit)

Zwischenschritte fiir
die Geschwindigkeits-

Einstellung

Hdchste
Geschwindigkeit
(niedrigere
Genauigkeit)

3. Einstellen der Tot-Zone

(fiir erfahrene User)

Die Tot-Zone sagt aus ab welcher Bewegungs-
Geschwindigkeit ein Bewegungs-Befehl in das
Spiel umgesetzt wird. Alle Bewegungen die
unterhalb der eingestellten Tot-Zone stattfinden,
werden nicht ins Spiel Ubertragen. Falls du die
Genauigkeit deiner Maus optimieren willst,
kannst du zwischen folgenden Optionen wahlen:

Tastenkombination

Minimale Tot-
Zone (geeignet fir
hochauflosende
Mause)

Zwischenschritte fiir
die Einstellung der
Tot-Zone

Maximale Tot-Zone
(optimal fir Mause
mit sehr niedriger
Auflésung)

Bei der Werks-Einstellung ist der
Geschwindigkeits-Level auf Stufe 5 eingestellt.

4, Zuweisung der Mausbewegung

In der Werks-Einstellung entspricht die
Mausbewegung dem rechten Analog-Stick.
Willst du den linken Analog-Stick fiir die Maus-
Steuerung verwenden, wechselst du den Modi
iiber folgende Tastenkombination:

TastEaKomBiraiion

.+

Mausbewegungen
entsprechen dem
rechten Control-Stick
(Standard-Einstellung)

Mausbewegungen
entsprechen dem
linken Control-Stick

14



IV. Zusatzfunktionen

1. Turbo-Feuer

Die Turbo-Feuer-Funktion simuliert einen
schnellen, wiederholten Tastendruck, wahrend
eine Taste gedrlickt gehalten wird (z.B. zum
schnellen SchieRen mit Handfeuer-Waffen /
zum schnellen Springen um auszuweichen).
Aktiviert wird diese Funktion Uber folgende
Tastenkombination:

Tastenkombination | Funktion

+ Turbo-Feuer aktivieren

»ZU belegende
Taste

Turbo-Feuer

+ deaktivieren
,»ZU belegende
Taste“

2. Auto-Feuer

Die Auto-Feuer-Funktion simuliert einen
schnellen, wiederholten Tastendruck, ohne das
die Taste gedriickt werden muss. Sobald tiber

die Tasten-Kombination eine Taste , Auto-Feuer”
zugewiesen bekam, wird der Tastendruck solange
in schnellen Abstdnden simuliert, bis die jeweilige
Tastenkombination zum deaktivieren gedriickt
wird.

Tastenkombination

o Auto-Feuer Aktivieren

»ZU belegende
Taste“

ar Deaktivieren
»ZU belegende
Taste“

Auto-Feuer

3. Dauer-Feuer

Die Dauer-Feuer-Funktion simuliert einen
konstant gedrtickt gehaltenen Tastendruck,
wahrend die Taste nur angetippt werden muss.
So kann beispielsweise die Spielfigur mit nur
einem kurzen Tastendruck die komplette Spiel-
Welt durchstreifen.

Tastenkombination

L Dauer-Feuer aktivieren

»ZU belegende
Taste“

»belegte Dauer-Feuer bis zum
Taste” erneut [ E S DIE G
driicken Taste deaktivieren

Dauer-Feuer auf der
i Taste wieder komplett

,zu belegende deaktivieren

Taste“




4. Add-On fiir Kreismeniis V. Fehler-Beseitigung

Bei vielen Spielen (z.B. Mass Effect, Red Dead Bei Schwierigkeiten mit dem Konverter kannst du
Redemption, Deus Ex) funktioniert die Men(- wie folgt vorgehen:

Fiihrung auf Konsolen iiber kreisférmige Mens.

Die Bedienung mit Tastatur und Maus fallt hier 1. Auf dem Hama-Gaming Youtube-Channel
in der Regel schwer. Mit dem KreismenU-Add- nach einer Losung suchen

On wird es nun aber méglich eine automatisch Gehe auf www.youtube.de und suche nach
rotierende Tasten-Simulation zu starten. Hierftir den folgenden Schlagwértern, um Tutorials

muss lediglich eine Taste gedriickt gehalten zur Benutzung des Adapters zu finden: ,Hama
werden, wahrend du dich in einem Kreismen(

Gaming Speedshot Konverter”. Hier findest
du ausfihrliche Anleitungen zur optimalen
Einstellung deines Adapters, sowie Tipps zur
hilfreichen Anwendung der Zusatzfunktionen.

befindest:

Wenn das Kreismenii mit dem linken Stick
bedient wird (abhangig vom Spiel):

Testekanbinzion

Bewegt den
Cursor gegen den
Uhrzeigersinn durch

das Kreismen(i

2. Auf Werks-Einstellungen zuriicksetzen

Alle Einstellungen (auch Tastenbelegungen)
werden in allen Kanalen gel6scht und der
Ursprungs-Zustand wiederhergestellt:

Bewegt den Cursor im . + . + +
Uhrzeigersinn durch

das Kreismen(i

Wichtig!
Warte nach dem Zuriicksetzen mindestens 10
Wenn das Kreismenii mit dem rechten Stick Sekunden bis alle Daten zurlickgesetzt wurden.
bedient wird (abhéngig vom Spiel): Ein vorzeitiges Entfernen dles Adapters von der
Konsole kann zu Fehlfunktionen fiihren.
Tastenkombination 3. Die Software aktualisieren
Eewegt den ’ 3.1 Gehe auf www.hama.de
ursor gegen den
Uhrzeiggerginn dhirids 3.2 Geeirt:e die Artikelnummer 115477 in das Suchfeld

W ES ]

3.3 Klicke auf den Artikel. Wird dieser nicht
angezeigt, klicke auf , Treiber”, bzw. auf
,Downloads”.

3.4 Lade den Treiber herunter und installiere diese
wie folgt auf Ihrem Speedshot-Konverter:

Bewegt den Cursor im
Uhrzeigersinn durch
das Kreismend
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4. Installationshinweise Treiber-Update

4.1 Doppelklicke auf den Treiber, lasse das
aufgehende Treiber-Fenster im Vordergrund
gedffnet.

4.2 Halte die mittige Home-Taste am Konverter
gedruickt.

4.3 SchlieBe den Konverter an eine direkte USB-
Schnittstelle Ihres PC's an, halte wahrend
dieses Vorgangs die Home-Taste weiterhin
gedruickt.

4.4 Sobald du unter ,Device” im Treiber-Fenster
darauf hingewiesen wirst, dass der Adapter
erkannt wurde, kannst du die Home-Taste”
loslassen.

4.5 Wahle ,UPGRADE"

4.6 Trenne die Verbindung erst, wenn du auf
den erfolgreichen Aktualisierungs-Vorgang
hingewiesen wirst.

VI. Support- und Kontakt

Informationen bei defekten Produkten
Bitte wende dich bei Produktreklamationen
an deinen Handler oder an die Hama
Produktberatung.

Support Hotline — Hama Produktberatung
(Deutsch / Englisch):

Tel. +49 (0) 9091/ 502-115

Fax +49 (0) 9091 / 502-272

e-mail: produktberatung@hama.de

VII. Sicherheitshinweise

1. Versuche nicht, das Gerat selbst zu warten
oder zu reparieren. Uberlasse jegliche

Wartungsarbeit dem zustdndigen Fachpersonal.

2. Nehme keine Veranderungen am
Gerat vor. Dadurch verlierst du jegliche
Gewdhrleistungsanspriche.
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I.Introduction

1. Vérifie d'abord si ton accessoire est adapté au «
Speedshot Ultimate ».

Souris

« Avec port USB

« Connexion par cable

« Trés haute résolution DPI

« Sur la liste de compatibilité Speedshot

« Recommandation : Souris Hama uRage
[lluminated (n° d'article Hama : 113722)

Clavier

« Avec port USB

- Connexion par cable

« Sans fonction macro/hub

« Sans fonction de souris

« Sur la liste de compatibilité Speedshot

« Recommandation : Clavier Hama uRage
[lluminated (n° d'article Hama : 113728)

Controleur

« Xbox360 : Pour une utilisation sur la Xbox
360, un controleur Microsoft Xbox 360 avec
cable est nécessaire. Un contréleur sans fil
muni d'un kit de chargement ne fonctionnera
malheureusement pas. En effet, le kit de
chargement ne peut transmettre que le courant,
pas les données.

« PS4 : Pour une utilisation sur la PS4, un
controleur Sony Dualshock 4 pleinement chargé
est nécessaire.

« Xbox One : Pour une utilisation sur la Xbox
One, un controleur Microsoft Xbox One est
nécessaire.

2. Branche la souris et le clavier sur les deux ports
USB frontaux du convertisseur. L'interface latérale
est concue exclusivement pour le branchement
des contréleurs. Mais tu peux utiliser I'une
quelconque des deux interfaces frontales pour
raccorder la souris ou le clavier.

3. Déconnecte maintenant les autres controleurs
de ta console. Si tu utilises des controleurs sans
fil, tu dois te déconnecter de ta console et/ou
I'éteindre.

4. Brancher un contréleur (non nécessaire sur la
PS3)

4.A) Situ utilises la PS4 & Xbox One
Prends le cable USB micro fourni et branche-
le sur le port USB du Speedshot (sur le coté).
Branche I'autre extrémité du cable USB micro
a ton contrdleur Sony Dualshock 4 / Xbox One
éteint.

4.B) Si tu utilises la Xbox 360
Branche ton contréleur Microsoft Xbox 360 relié
par cable sur I'interface USB du convertisseur (sur
le coté).

5. Branche maintenant le cable de connexion du
Speedshot a ta console en te servant d'une
interface USB libre (jamais avec un hub USB).

6. Appuie sur la touche Home du convertisseur
Speedshot (touche du milieu) pour mettre le
Speedshot en service. Regarde les LED joueurs
(1-4) situées sur le convertisseur. Le Speedshot
se connecte automatiquement au premier canal
libre. Si tu veux étre le joueur 1, éteins les autres
controleurs et répéte le processus jusqu’a ce que
la LED correspondant au joueur 1 s'allume.

7. Les LED « M » (pour souris) et « K » (pour clavier)
du convertisseur t'aident a savoir si ta souris
ou ton clavier ont bien été détectés. Si les LED
ne s'allument pas comme illustré ci-dessous,
essaie a nouveau de raccorder le convertisseur
ou teste, si possible, un autre clavier / une autre
souris. En cas de probleme, tu peux trouver une
solution dans le mode d'emploi (point « VI. ») ou
contacter notre service client (point « VII. »).




8. Configuration
Dés que votre souris est préte a I'emploi, vous
pouvez généralement en optimiser la résolution
et la vitesse. En raison des différents types
de chipsets de souris et des différents types
de moteurs de commande de jeux, aucun
paramétrage par défaut n‘a été effectué.

Vous pouvez adapter les réglages de
résolution et de vitesse a I'aide des
parameétres suivants :

« Vitesse de la souris en fonction des options du
jeu concerné (voir les instructions du jeu)

« Commutateur dpi sur la souris (disponible sur la
plupart des souris)

« Réglage de la vitesse sur le convertisseur
Speedshot (informations dans les instructions
« chap. IV, point 22 »

« Réglage des zones mortes sur Speedshot
(informations dans les instructions « chap. IV,
point 3 »

- Distorsion des axes Y : Concernant le logiciel
fourni (voir logiciel Mode d’emploi)

En raison des différents types de moteurs de
commande de jeux de console, le convertisseur
Speedshot ne fournit pas une commande
identique a celle d"un ordinateur Gaming ; un
bon réglage ainsi qu‘un équipement de qualité
(voir la liste d"appareils compatibles ci-jointe)
permet toutefois d'obtenir une meilleure précision
de tir et une meilleure vue d'ensemble que celles
obtenues a |'aide de contréleurs. La société Hama
exclut donc toute responsabilité concernant
d'éventuelles distorsions de concurrence lors de
I"utilisation des modes en ligne.

9. Brancher des micro-casques

Si tu utilises la PS4 :

Si le micro-casque est directement branché au
contréleur, aucun signal ne peut étre transmis.

« Branche ton micro-casque sur le port rond de
3,5 mm situé sur le coté droit du convertisseur
Speedshot.

Si tu utilises la Xbox One

En raison d’une limitation d'accessoires sur
la Xbox One, seul le petit micro-casque mono
Microsoft Xbox One peut étre utilisé dans
I'application Skype !

L'utilisation générale du chat inGame n’est
malheureusement pas possible.

+ Branche ton micro-casque mono Microsoft relié
par cable au contréleur Microsoft Xbox One
raccordé.

« Installe I'application « Skype » et, apres avoir
démarré I'application, passe un appel-test pour
tester la fonctionnalité du micro-casque.

Si tu utilises la Xbox 360

En raison d'une limitation d'accessoires, seul le
petit micro-casque mono Microsoft Xbox 360
peut étre utilisé !

« Branche ton micro-casque mono Microsoft relié
par cable au contréleur Microsoft Xbox 360
raccordé.

+ Ouvre le menu d"accueil en appuyant
briévement sur la touche Home du contrdleur,
puis sélectionne « Amis ».

« Sélectionne un de tes amis et ouvre |'entrée
« Envoyer un message » / « Ajouter une
reproduction vocale ».

« Enregistre un message et écoute-le pour tester la
fonctionnalité de ton micro-casque.
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Si tu utilises la PS3 :
Connecte les micro-casques a la console via
Bluetooth ou USB, comme d’habitude.

Il. Affectations des touches
(standard & réglages doptimisation)

Programmation des touches
(pour les utilisateurs expérimentés):

1. Sélection du canal d’affectation disponible :

Les touches F (F1-F12) correspondent a
différents canaux-affectations des touches. A

la sortie d'usine, le clavier est réglé sur le canal
L,F1" qui est le seul canal a étre réglé d'une
maniere fixe (pas programmable). Pour affecter
individuellement les touches, vous pouvez
sélectionner un des 11 canaux disponibles pour
I'affectation (F2-F12). En tout, 11 profils de
configuration différents peuvent étre mémorisés
en méme temps.

Accédez aux canaux en appuyant
simultanément sur ,Alt" et la touche F
correspondante :

Raccourci Fonction

5
(Canal standard

Canaux

programmables
disponibles

-
%] LN} -

2. Modification de I'affectation des touches

(uniquement possible dans les canaux 2-12
programmables et disponibles)

2.1 Maintenez la touche ,Esc” appuyée jusqu‘au
point 2.4.

2.2 Pressez |égerement et briévement la touche dont
le layout standard doit étre modifié (la LED ,P"
au convertisseur est maintenant allumée)

Info:

« Peu importe combien vous reprogrammez,
durant la programmation, toutes les fonctions
se trouvent toujours en état de réglages d'usine
(voir illustration sur les réglages d'usine) et cela
dans tous les canaux.

« L'assignation des fonctions fonctionne sur toutes
les touches standard du clavier (mais pas sur les
touches macro, multimédia, F ou ESC) et sur les
boutons standard de la souris ( gauche, droit,
centre et les boutons ,Retour” et , Avance”,
souvent présents sur le coté de la souris).

2.3 Appuyez sur la touche Destination.

2.4 Lachez a présent la touche ,Esc”. La touche est
a présent de nouveau affectée.

lll. Réglages de la souris

1. Inverser les mouvements de la souris dans
l'axeY:

Raccourci Fonction

a + Axe Y inversé
Bild Supprimer
t Iinversement de I'axe Y

+
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2. Adaptation de la vitesse de la souris

Plus le niveau de vitesse au clavier est élevé, plus
le convertisseur doit émuler les mouvements.
Etant donné que plus le niveau réglé est élevé,
plus il y a des chances qu'il y ait quelques
variations dans les mouvements,

il est d"abord conseillé d'augmenter la vitesse de
la souris au maximum avant que la vitesse soit
réglée ,tres élevée”

Vitesse la plus basse
(tres grande précision)

Etapes intermédiaires

pour le réglage de la
vitesse

Vitesse la plus élevée
(précision moins
bonne)

3. Réglage de la zone de la mort
La zone de la mort indique a partir de quelle

mouvement sera convertie dans le jeu. Tous
les déplacements se trouvant au-dessous de la
zone de la mort réglée ne sont pas transférés
dans le jeu. Au cas ol vous souhaitez
optimiser |'exactitude de votre souris, vous
pouvez sélectionner entre les options
suivantes :

Raccourci Fon

Zone de la mort
minimale (convient
pour les souris a haute
résolution)

Etapes intermédiaires
pour le réglage de la
zone de la mort

Zone de la mort
maximale (idéale pour
les souris ayant une
résolution tres basse)

Ala sortie d'usine, la vitesse est réglée au
niveau 5.

4. Affectation du mouvement de la souris

Au réglage d'usine, le mouvement de la souris
correspond au stick analogique droit. Si vous
souhaitez utiliser le stick analogique gauche pour
la commande de la souris, modifiez le mode avec
les combinaisons de touches suivantes :

Raccourd

Les mouvements de la
souris correspondent

oL
n +

au levier de direction
droit (réglage
NENE]))

Les mouvements de la
souris correspondent

au levier de direction
gauche
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IV. Fonctions complémentaires

1. Incendie Turbo

La fonction Incendie Turbo simule une pression
de touche rapide et répétée pendant qu'une
touche est maintenue appuyée (par ex. pour tirer
rapidement avec les armes a feu / pour sauter
rapidement afin de s'effacer). Cette fonction

est activée avec la combinaison des touches
suivantes :

Raccourci Fonction

a Activer |a fonction

+ Incendie Turbo
»Touche a
affecter”

Désactiver la fonction
+ Incendie Turbo
»Touche a

affecter”

2. Incendie Auto

La fonction Incendie Auto simule une pression
de touche rapide et répétée, sans devoir appuyer

sur la touche. Des qu‘une touche ,Incendie Auto”

est affectée par la combinaison des touches, la
pression de touches sera simulée dans un espace
de temps rapide, jusqu‘a ce que vous appuyiez
sur la combinaison des touches pour désactiver.

Raccourci Fonction

Raccourci Fonction

Activer la fonction
+ Incendie Auto

,fouche a

affecter”

ar Incendie Auto
,»fouche a
affecter”

Désactiver la fonction

3. Fonction , Tir permanent”

La fonction , Tir permanent” simule une pression
permanente sur un bouton, ce qui permet

de n'appuyer que brievement sur celui-ci.

Par exemple, votre personnage pourra se
promener dans tout |'univers du jeu en appuyant
simplement sur une seule touche brievement.

m Activation du mode

ar ,Tir permanent”
,»Touche a
affecter
Désactive la fonction
Nouvelle ,Tir permanent”

pression sur la | [ieierd ik
touche ,,Cible” |l ol o) (=5
une nouvelle fois

Désactive
définitivement
L la fonction , Tir

permanent” de cette

,»fouche a
touche

affecter”
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4. Complément pour les menus V. Dépannage

circulaires En cas de difficultés avec le convertisseur, vous
Dans de nombreux jeux (par exemple, Mass pouvez procéder comme suit :
Effect, Red Dead,Rédemption, Deus Ex) les
menus du jeu fonctionne sur une base de menus 1. Chercher une solution sur la chaine
circulaires. L'utilisation de ces menus circulaires Youtube Hama-Gaming
avec un clavier et une souris, est souvent Allez sur www.youtube.de et tapez les mots-clés
délicate. Avec ce complément pré-installé, il est suivants pour trouver des tutoriels sur I'utilisation
possible de contréler la rotation du menu en ne de I'adaptateur : « Hama Gaming Speedshot
gardant qu'un simple touche enfoncée. Konverter ». Vious trouverez des instructions

) o o i détaillées sur le réglage optimal de votre
Sile menu circulaire est controlé par le , Stick adaptateur ainsi que des conseils sur I'application
gauche: utile des fonctions supplémentaires.

2. Réinitialisation aux réglages d’usine

Tous les réglages (également les affectations des
Fait bouger le curseur touches) sont supprimés dans tous les canaux et
le le sens inverse des restaurés aux réglages dorigine :

aiquilles d'une montre

Fait bouger le curseur
le le sens des aiguilles
d'une montre

Enti

Si le menu circulaire est contrdlé par le ,Stick”
droit:

Important!

Aprés la réinitialisation, veuillez attendre au
moins 10 secondes jusqua ce que toutes les
données soient restaurées. Le fait de séparér trop
t0t I'adaptateur de la console peut conduire a des
dysfonctionnements.

Fait bouger le curseur

: 3. Actualisation du logiciel :
le le sens inverse des

' aiguilles d'une montre 3.1 Allez dans www.hama.de

3.2 Entrez la référence 115477 dans le champ de
Fait bouger le curseur recherche.

. le le sens des aiguilles 3.3 Cliquez sur I'article. Si celui-ci ne s'affiche pas,
d'une montre cliquez sur ,Pilote” ou sur , Téléchargements”.

3.4 Téléchargez le pilote et installez celui-ci comme
il est décrit dans votre convertisseur Speedshot
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4. Remarques sur l'installation de la mise a jour
du pilote

4.1 Double-cliquez sur le pilote, laissez la fenétre du
pilote ouverte au premier plan.

4.2 Maintenez appuyée la touche Home du milieu
du convertisseur.

4.3 Raccordez le convertisseur a une interface USB
directe de votre micro-ordinateur et continuez
a appuyer sur la touche Home pendant ce
procédé.

4.4 Dés qu'il est indiqué que I'adaptateur est
détecté dans ,Device”, situé dans la fenétre du
pilote, vous pouvez lacher la touche ,Home".

4.5 Sélectionnez ,UPGRADE"

4.6 Séparez la connexion uniquement lorsque vous
recevrez une information selon laquelle le
procédé d'actualisation a été concluant.

VI. Informations sur le support et le
contact

En cas de produits défectueux

En cas de réclamations sur le produit, veuillez
vous adresser a votre commercant ou au service
de conseil des produits de Hama.

Support Hotline — Conseil des produits Hama
(Allemand / Anglais) :

Tel. +49 (0) 9091/ 502-115

Fax +49 (0) 9091 / 502-272

e-mail : produktberatung@hama.de

VII. Mesures de sécurité

1. N'essayez pas d’entretenir ou de réparer
I'appareil vous-méme. Adressez-vous pour cela a
un personnel spécialisé.

2. Ne procédez a aucune modification de
I'appareil. Dans le cas contraire, vous perdrez les
droits de garantie.
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I.Hayano paboTbl

1. CHayana npoBepeTe, NOAXOLNT S
nNpuUHaanexHocTs ana Speedshot Ultimate.

MaHunynaTop-mbilib

« C pasvemom USB

+ KabenbHoe coenvHeHne

+ OueHb BbICOKOE pa3peLLeHe

+ BX0@WT B CUCOK YCTPOWCTB, COBMECTUMBIX CO
Speedshot

« PekomeHOaLNA: MaHUNYNATOP-MbIWb Hama
uRage llluminated (Homep n3nenua Hama:
113722)

KnaBsuatypa

+ C pasvemom USB

« KabenbHoe coennHerve

« be3 dyHkumm y3na

* be3 mbiLu

« BxoquT B CNNCOK YCTPOWCTB, COBMECTUMbIX CO
Speedshot

« PekomeHpauns: knasuarypa Hama uRage
[lluminated (Homep n3genna Hama: 113728)

KoHTponnep

« Xbox360: [Inq ucnonb3osanus ¢ Xbox360
Heobxozum koHTponnep Microsoft Xbox360
C kabenbHbIM coefHeHneM. becnpoBoaHoN
KOHTpOA/Ep C KOMMEKTOM fNA 3apAAKM, K
COXaneHuio, He paboTaeT. IT0 CBA3AHO C TeM,
4TO KOMMNEKT A1 3apAAKIA MOXET nepefasaTh
TONBKO 3M1EKTPUYECKIN TOK, HO He AaHHBbIe.

« PS4. [ins ncnonb3osanua ¢ PS4 Heobxomum
MOHOCTbIO 3aPAXEHHBI KOHTPOJIEp Sony
Dualshock 4.

« Xbox One. [1ns ncnonb3osarus ¢ Xbox One
Heobxoaum KoHTponnep Microsoft Xbox One.

N

. NoacoepnH1Te MaHUNYAATOP-MbILLb 1
Knasuarypy k sym pasbemam USB Ha nepesHen
naHenw koHsepTepa. Pasbem Ha 60koBOA
naHenn npeaHasHayeH NCKIoUNTENbHO AA
MoACOeMHEHNA KOHTpoNsepa. OHako He
NMeeT 3HaYeHuA, Kakon u3 ABYX NepesHux
pa3bemMoB WUCMOSb3yeTcd 41A NOLCOeANHEHNA
MaHWNYJIATOPA-MbILLW UV KNaBUaTypel.

3. OTCOeNHHTE Apyrite KOHTPOSLIEPbI OT KOHCOMM.

B cnyyae 6ecnpoBoaHbIX KOHTPOMNEPOB
HEOOX0ANMO BbIATY 113 KOHCOMM WU BbIKITIOYUTH
ee.

4. ToacoenuHuTe KOHTponnep (He Tpebyetcs Ans

PS3)

4.A) B cnyyae ncnonb3osanma ¢ PS4 n Xbox One

Bo3bmuTe B pyky kabenb ¢ MUKPOpa3bemom
USB 1 nopcoenmnute ero k pasbemy USB Ha
bokoBolt naHenu Speedshot. [lpyroi koHed,
kabens ¢ Mukpopasbemom USB nopcoennHnTe k
BbIKSIO4YEHHOMY KOHTponnepy Sony Dualshock 4
nnu Xbox One.

4.B) B cayyae ncnonb3osanua ¢ Xbox 360

MopcoenuHute KoHTponnep Microsoft Xbox 360
C KabesbHbIM COelHEHMeM HenoCpeACTBEHHO K
pa3bemy USB Ha 60K0BOI NaHenn koHsepTepa.

. MoacoennHuTe CoeuHUTENbHbIN Kabenb

KoHBepTepa Speedshot HenocpeacTBEHHO
8060AHbIM pa3bemom USB (Hu B koem cyyae
He Yepe3 KoHueHTpaTop USB) Kk koHconu.

. Ha koHBepTepe Speedshot HaxmuTe cpefHioo

KHOMKY Home, 4To0bl BKIOYMTL KOHBEPTEP.
CnepuTe 33 namnamu uHaykaun (1—4) Ha
koHBepTepe. KoHBepTep Speedshot Bceraa
NOAKII0YAeTCA K ClefytoLlemy cBO60AHOMY
kaHany. Ecnu TpebyeTca Urpath OT UMEHU UrpoKa
1, BbIKIIOYUTE APYyriie KOHTPOMNIEPbI 1 NOBTOPUTE
onepaumio CoeMHeHNs Tak, YTobbl 3aropenach
flamMna Nepeoro Urpoka.

7. 06 ycTaHOBKe COEAUHEHNA CUTHANN3UPYIOT

nammbl KOHTposnepa «My (ans MaHunynsTopa-
Mbiwn) v «K» (ana knasuatypel). Ecnm namnel
He CBETATCA TaK, kak NMOKa3aHO Ha pUCyHke
HIKe, NOAKII04UTE KOHBEPTEP 3aHOBO N,
ecn 370 BO3MOXHO, NonpobyiiTe nCnonb3osarb
Apyriie Knasuatypy Wunu ManunynsaTop-Mbillb.
MopALOK NOWUCKA 1 YCTPaHEHWNA HENCTIpaBHOCTEN
cMoTpUTe B MyHKTe VI MHCTPYKLM No
3Kcnnyataunm. Anpeca 1 TenedoHbl CepBUCHON
Cyx0bl cmoTpuTe B NyHKTe VII.
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8. Hacrpovika
Mocne NOAKOYEHNA MbILLIN MOXHO
LOMOJHUTENBHO ONTUMI3MPOBATH pa3peLuerme
1 CKOpOCTb Onpaca. BcnepcTaie 6oMbLLIOTO
KONNYeCTBA TEXHOMOTUYECKNX PeLLeHNit 1
CUCTeM ynpaBnieHna urp obLLMe ONTUMaNbHbIe
HaCTPOWMKM NOPeKOMEH0BaTh HEBO3MOXHO.

Hactpoiika pa3speLueHns 1 CkopocT
MbILIKM NPOU3BOANTCA Cliepytowumm 4
napamertpamu:

« CKOpPOCTb MbILWM B HACTPOIIKAX Mrpbl (CM.
NHCTPYKLMIO UTPbI)

« [lepexntoyatent paspeLleHna Ha Mbillin
(B HANMYMIM NOYTM Ha BCEX MOJENSX
MaHNNyAATOPOB)

« HacTpoitkn ckopocTn B nporpamme Speedshot
(cm. pasgen IV nyHKT 2).

* HacTpoiikn MepTBbIX 30H B Nporpamme
Speedshot (cm. pasgen IV nyHKT 3).

* lckaxeHue no ock Y: C NOMOLLbIO
NporpaMMHOro obecneyeHus, BXOAALLErO
B KOMMIEKT NOCTABKM (CM. MHCTPYKLMIO MO
3KCMNyaTalny NporpaMmHoro obecneyenus).

BcneacTaue 60M1bLIOr0 KONMYECTBA PA3NYHbIX
TEXHONOMNA Urp KOHBepTEp Speeshot He
MO3XeT 00ecneynTb NOMHOCTbIO MAEHTUYHOe
ynpasnenue, kak Ha urposom K. OgHako
MPpn HaxoXxAeHn onTuMasbHbIX HaCTPOeK

1 xopoLem 060pyaoBaHK (CM. CINCOK
COBMECTUMBbIX YCTPONCTB) MOXHO LOOUTLCA
bonee TOYHOrO ynpaBAeHnsa, Yem Ha
KoHTponnepax. Komnaxua Hama Gaming

He HeceT 0TBETCTBEHHOCTb 33 BO3MOXHbIE
HeCoOTBETCTBIA, CBA3aHHbIE C 0COOEHHOCTAMM
KOHKYPEHTHO 60pbObI.

9. MofknioyeHne rapHUTYpbI
B cnyyae ncnonb3oBanua ¢ PS4

Ecnv rapHUTypa noakioyaercs
HenocpesCTBEHHO K KOHTPONNepY, nepedaya
CUrHana HeBO3MOXHa.

« MoAKTI0uUTe FApHUTYPY HENOCPeACTBEHHO K
Kpyrnomy pasbemy 3,5 MM Ha NpaBoil NaHesu
koHBepTepa Speedshot.

B cnyvae ncnonb3oBaHua ¢ Xbox One

BB1Ay OrpaHnyeHna Ha MCnonb3oBaHne
npuHagnexHocrein B Xbox One B NpuioxeHnm
Skype MOXHO 1CM0/b30BaTh TONMBKO Mayo
MoHorapHUTypy Microsoft Xbox One!

ObLee ncnonb3oBaHMe Yata inGame, K
COXaNeHuIo, HeBO3MOXHO.

« ToacoeanHuTe MoHorapHUTypy Microsoft ¢
KabesnbHbIM COeLNHEHNEM HENoCPEACTBEHHO K
noaKoYeHHoMy KoHTponnepy Microsoft Xbox
One.

* YcTaHoBUTe NpUoxkKeHue Skype 1 nocne
3anycka NpuIoXeHIUs BbINOJHUTE TeCTOBbIN
BbI30B, YTOOLI MPOBEPUTL PAbOTY rapHUTYPSI.

B cnyyae ncnonb3oBaHua ¢ Xbox 360

BBuy orpaHuyeHna Ha MCnosb3oBaHue
NPUHaLIEXHOCTeN MOXHO CMOMb30BaTb
TONbKO Manyto MoHorapHuTypy Microsoft Xbox
360!

« MofcoeanHnTe MoHorapHUTYpy Microsoft ¢
kabenbHbIM COeaMHeHNeM HenoCPeaCTBEHHO K
noaKoYeHHoMy KoHTponnepy Microsoft Xbox
360.

* HaxmuTe Ha KoHTpOsIEpe KHoMKy Home,
4T0ObI OTKPbITH MeHi0 Home, 1 BblbepuTe NYHKT

«[1py3bsa».
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« BblbepuTe 0aHOTO 113 CBOMX Aipy3e,
a 3ateM BblbepuTe NYHKT «OTNpaBnTL
coobLLeHner/«[lo6aBuTL peyesoe
COMPOBOXAEHNEY.

* 3anuwuTe coobLLeHMe W NPOCyLLIaiTe ero,
4T0ObI NPOBEPUTL PABOTY rapHUTYPbI.

B cnyyae ncnonb3osanus ¢ PS3
MofcoeuHuTe rapHUTypy HenocpencTBEHHO K
KOHCoMM, Kak 06bI4YHO, € nomoLLpto Bluetooth
nnn USB..

HacTtpoiiku n ontTumunsaums
KHOMOK

MporpammupoBaHmne KHOMoK
(st ONbITHBIX NOMb30BATENEN):

. Bbibop cBoGoAHOrO KaHana:

F-kHonku (F1-F12) COOTBETCTBYIOT Pa3nnyHbIM
kaHanam. o ymonyaHuio knasuarypa
paboTaeT Ha kaHane F1. 3T0 eiNHCTBEHHBIN
(DVMKCMPOBAHHBIN KaHaJ, KOTOpbIn He
nporpammupyetcs. na NHAMBUAYaNbHOro
pacnpefeneHns KHoMok npeaHasHayeHbl
ocTanbHble 11 kaHanos (F2-F12). Takum
00pa3om, MOXHO COXPaHUTb 11 pasinyHbIX
npocunen KoHdUrypawmm.

YT06bI NEepeKNiounTLCA Ha KaHanbl,
Haxxmute Alt n Tpebyemyto kHonky F:

CoKpaLUeHHBbII (0] a

5 e

CTaHoapTHBIN KaHan

CB0bOOAHO
nporpaMmupyemble
KaHanbl

2. Hactpoinka pacnpepeneHna KHONoK
(TOAbKO ANA MPOrpaMMUpyeMbIx KaHanos 2-12)

2.1 Haxwmute 1 ynepxusaite kHonky ESC go
Hayana BbINoNHeHNA nyHkTa 2.4.

2.2 HaxmuTe KHOMKY, KOTOPYO HYXHO
nepenporpamMmmmnpoBaTh (Ha KOHBepTepe ropuT
namna ,P")

lpumeyaHne:

+ Bo Bpema nporpamMmupoBaHna Bce GyHKLMN
NpofloNXatoT paboTaTb Ha kaHanax cornacHo
3aBO/CKOM HACTPOWKe (CM. PUCYHOK 3aBOACKNX
HacTpoek).

« Pacnpenenenue komaHg GyHKUMOHMPYeT Ha
BCeX CTaHAaPTHbIX KHOMKaX KnaBuaTypbl (kpome
MaKpo, MynsTUMeaua, F-kHonok u ESC) u
CTaHAPTHBIX KHOMKaX MbILUM (NeBas KHOMKa,
npaBas KHOMKa, CpefHAs KHoMka, O0KoBble
KHONKW ,Bnepea-Hasaa”).

2.3 HaxmuTe Lienesyto KHOMKY.

2.4 Otnyctute kHonky ESC. MporpamMmmupoBaHue
KHOMKM 3aBepLUEHO.

lll. Hactpoiiku Mbiwm

1. 3epkanbHoe ABMKEHUA MbILwK Mo ocy Y:

lepeBepHyToe
[IBVXeHue no ocn Y

CranpaptHoe
[LIBVXEeHWe no ocn Y
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2. PerynnpoBKa CKOPOCTU MbILLN

YeM BbILLe YPOBEHb CKOPOCTH, YCTAHOBIEHHbIIA
Ha knasumartype, Tem GbicTpee KoHBepTep
peanu3yeT [BUXeHNA. Tak Kak npy BbICOKOM
YPOBHe MOTYT BO3HWKHYTb Hebonblume
OTKNOHEHWA [IBUXEHNI, PeKOMEHLYETCA nepef,
Hayasom PerynmpoBKI CKOPOCTH CHavana
YCTaHOBWUTL CKOPOCTH MbILIM HA MAKCUMYM.

Camas MefneHHas
CKOpOCTb (04eHb
BbICOKAA TOYHOCTb)

[IpomexyToyHble
YPOBHM CKOPOCTM

Camas BblCoKas
CKOPOCTb
(camas Huzkas
TOYHOCTb)

3. HacTpoika MepTBO#i 30Hbl

(mn1s ONMbITHBIX NONb30BaTENEN)
MepTBas 30Ha onpefensder CKopoCTb [BIXeHNA,
C KOTOpOl7I Ha4YNHaeT NoJaBaTbCA KOMaH4a

LIBUXeHNA. Bce [BUXeHUA, KOTopble NPouCXonaT

BHYTPW MEPTBO 30HbI, NTHOPUPYIOTCA.
HacTpoviku mepTBOM 30HbI:

20

MUHUMASbHAS
MepTBas 30Ha
(nopxomut ons
MaHWNYNATOpOB
C BbICOKIM
paspeLueHuem)

[pOMeXyTouHble
HaCTPOWKM MepTBoM
30Hbl

MaKCManbHas
MepTBas 30Ha
(onTMMansHo ana
MaHUMyNATOPOB C
HU3KIUM pa3peLLeHnem)

Ha 3aBofie ycTaHaBnMBaeTca 5 yposeHb.

4. Hactpoiika ABUXEHUA MbILIN

10 yMONYaHNIO MbILLb IMYNNPYeET [BUXeHNe
NpaBOCTOPOHHEr0 aHaNoroBOro AXO0UCTUKa.
Tpn HeOBXOAMMOCTY NEPEKIIOYNTL MbiLLib
Ha J1eBOCTOPOHHWIA QHaNOTOBbIN IXXOUCTHK,

BbINONHUTE CenyroLLee:

=22

.+

JBUXEHNA MbILUN
COOTBETCTBYIOT
MpaBOCTOPOHHEMY
IKOMCTHKY (3aBOfiCKas
HaCTpolika)

ABVXEHNA MbILLN

COOTBETCTBYIOT
J1eBOCTOPOHHEMY
IPKOUCTUKY
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IV. [ononHutenbHbie hyHKLMN

1. KHonka ,Typ6o-o4epepn”

Mpu yAepXaHuu KHOMKY B HaXaToM MOMOXeH!N
JaHHas (YHKLNA peannsyer ObICTpble
MOBTOPHbIE HaxaTusA (HanpuMep, ANA cepum
NPLIKKOB, CTPeNnbObl 04epefbio). BktoyeHue
byHKuMY:

OyHkumAa ,Typbo-
oYepeab” BKJOYeHa

43anporpamm-
MpoBaHHas KHomka"

+

43anporpamm-
MpoBaHHasA kHonka"

®yHKumAa , Typbo-
oyepenb” BbIKIOYEHA

2. KHonka ,aBTo-ouyepenb”

[laHHas dyHKUNA peannsyet bbicTpble
MOBTOPHbIe HaxaTus 6e3 HeobxoaUMoCTH
yIepXaHWUA KHOMKN B HAXaToM Nonoxeruu. Mpu
HaXaTuu Ha KHOMKY C BKJTIOYEHHOM hyHKUMeit
,ABT0O-04epefib” CUrHaN MOBTOPHbIX HAXaTHi
Byner nonasathbes 10 TeX Nop, noka He bymet
HaxaTa oTK0YaloLLas KOMOMHALMA KHOMOK.

+ OyHKuua ,aBTo-
oyepesb” BKOYEHA

»3anporpamMm-
MpoBaHHaA KHomnka"

+

OyHKumA ,aBTo-
oyepesib” BbIKIOYEHA
»3anporpamm-
MpoBaHHasA KHomnka"

3. OyHKUMA ,ANnTeNbHOE HaxaTne”

[laHHas yHKLWA peanu3yeT HenpepbiBHOe
HaxaTne 6e3 HeobXoAMMOCTH yaepXKaHusa
KHOMKM B HaXaTOM NonoxeHUH. OYHKUMA
yno6Ha, Hanpumep, AnA BKIIOYEHNA
IBIKEHUA NEPCOHaxXa no urposomy mupy be3
HeoOXOLNMOCTY YriepXaHHa KHOMKN ABIKEHWA.

+

QyHKUMA , LUTEbHOE
Haxatve" BKIl0YeHa
»3anporpamMm-
MpoBaHHaA KHomka"

Ewe pa3 HaxaTb
»3anporpamm-

OyHKUNA OTKITI0YeHa
[0 CnedytoLLero

MPOBAHHYH KHOMKY" [ EL R 4o 4]

(DyHKLI,VIFI OTK/I04€eHa
NOSIHOCTHIO

+

»3anporpamMm-
MpoBaHHasA KHomnka"
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4. [lononHeHue ansa KPyroBoro MeHo

MHorue urpsl (Mass Effect, Red Dead
Redemption, Deus Ex 11 fip.) noAaepxuBatoT
LNA KOHCOMeN KpyroBoe MeHio. Kak npasuo,
yrpaBneHue ¢ MOMOLLbIO KNaBUaTypbl U MbILLN B
3TOM C1y4ae 3aTpyaHeHo. C NOMOLLbI0 JaHHOTO
LOMOJIHEHNA Peanu30BbIBAETCA aBTOMATNYeCKM
nepekJioyatoLL1ecs no Kpyry kHomnku. Ytobel
OTKPbITb KPYrOBOE MeHH0, TpeOyeTca HaxaTb 1
YIepXuBaTh OfIHY KHOMKY:

Hasurauua B MeHio OCyLLLeCTBNACTCA C NOMOLLbIO
JIeBOCTOPOHHETO IXOIACTIKA (3aBUCKT OT I/II'pr)Z

Kypcop aguraetca

N0 NyHKTa Kpyrooro
MEHIO POTYB YacoBoit
CTpeNKm

Kypcop Asuraetca
M0 MyHKTa KpyroBoro
MEHI0 M0 YaCoBOM
CTpenke

HaBurauus B MEHIO OCYLLECTBNAETCA C NOMOLLbIO
NPaBOCTOPOHHEro [XOACTIKA (3aBUCUT OT UrPbl):

Kypcop Asuraetca

M0 NYHKTa KpyroBoro
MeHI0 NPOTWB 4acoBOW
CTPeski

Kypcop aBuraetca
Mo NYHKTa KpyroBoro
MEHI0 M0 4aCoBOM

cTpenke

V. MNowunck n yctpaHeHne

HeucnpaBHoCTel
[opALnoK yCTPaHeHUA HencnpaBHoOCTeN:

1. MeTopp! ycTpaHeHNs HeucnpaBHoCTel
cmoTpuTe Ha kaHane Youtube komnaHum
Hama Gaming.

OTKpoiiTe CTpaHnLy www.youtube.de 1
BBINOJHUTE NOWCK MO KJI0YEBbIM C/10BaM

,Hama Gaming Speedshot Konverter” Ha

KaHane npefcTaseHbl MHCTPYKLMN MO
HaCTpolikaM NepexodHNKOB, a Takxe COBeThI 1
pekoMeHaaLMmM no SONONHUTENbHbIM QYHKLNAAM.

2. BocctaHoBneHne HacTpoeK no ymonvaHuio

lMonb3oBarensckue HaCTpOIhKM MOXHO OTMeHUTb
N BOCCTaHOBUTL 3aBOACKMNE HaCTpOl?IKVI no scem
KaHanam.

e@

BHumaHue!

10438 KOMaHAy Ha BOCCTAHOB/EHMeE 3aBOLCKMX
HacTpoek, nofoxaunte 10 cekyHA, 4Tobebl
3aBepLUnTL onepauyio. MpexaespeMeHHoe
OTKJI0YEHME NEePEXOMIHMKA OT KOHCOMM MOXET
NpNBeCTN K (DYHKUMOHANbHbIM CO0AM.

Enti

3. O6HoBneHue nporpammbl M3Y

3.1 OtkpoWTe cTpanuLy www.hama.de
3.2 B none noucka BBefuTe HOMep W3Aenua
115477.

3.3 BbibepuTe usnenve. Eciv u3genns Het
B CrIMCKe, HaxmuTe ,[lpaiisepsl” unm
,3arpyska”.

3.4 3arpy3uTe 1 yCTaHOBUTE [ipaliBepbl B CUCTeMy
KOHBepTepa CllefyioLMmM 06pasom:




4. VHCTpyKLMs Mo 0GHOBNEHNIO [ipaiiBepoB

4.1 [IBax bl HAXMUTE Ha 3Ha40K [ipaiBepos.
OTKpOeTCA OKHO MacTepa yCTaHOBKM.

4.2 Ha KoHBepTepe HaxmuTe 1 yaepxusainre
CpedHioto kHorky Home.

4.3 NMopkntoyute KoHseptep K USB-pasbemy MK,
NpOAO/IXaa yAaepXmMBaTh KHonky Home.

4.4 Kak T0/1bKO OTKPOETCA OKHO, NOATBepXaatoLLee
06HapyxeHue nepexofHuKa, oTnycTuTe KHOMKY
Home.

4.5 Haxmute OBHOBUTD.

4.6 OTKNI0YaTb COeNHEH e pa3peLLaeTcs ToSbKO
M0 OKOHYaHWM npoLecca 0GHOBAEHUA.

VI. OTtpen Texo0cnyxmBaHus

HeuncnpasHble usgenus

Mo BOnpocam pemMoHTa UK 3aMeHbl
HencnpaBHbIX M3aenui 0bpallantecs K
NpOAaBLY UK B CEPBUCHYIO CNYKOY KOMNAHUN
Hama. Otgen npogykuuu

OTfen TexHN4eckoro 00CyXnBaHMA KOMNAHUN
Hama

(HeMeLKMI 1 aHTAIMIACKNA A3bIKIA)

Ten.: +49 (0) 9091 / 502-115

®akc: +49 (0) 9091/ 502-272

e-mail: produktberatung@hama.de

VII. TexHuka 6e3onacHocTn

1. 3anpeLuaeTcs camoCTOATENbHO
PEMOHTMPOBATb YCTPONCTBO. PeMOHT
pa3peLLaeTcs NPOU3BOANTL TONBKO
KBanuMLUMPOBAHHOMY NepcoHany.

2. 3anpeLyaeTca BHOCUTb N3MeHeHNs
B KOHCTPYKLMIO. B NpOTMBHOM Clyyae
rapaHTUitHble 00A3aTeNbCTBa aHHYAMPYIOTCA.




@ Hinweis zum Umweltschutz:

R

Ab dem Zeitpunkt der Umsetzung der europdischen Richtlinien 2002/96/EG und 2006/66/EG in nationales Recht gilt folgendes:

Elektrische und elektronische Gerate sowie Batterien dirfen nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden. Der Verbraucher ist gesetzlich
verpflichtet, elektrische und elektronische Geréte sowie Batterien am Ende ihrer Lebensdauer an den dafiir eingerichteten, 6ffentlichen
Sammelstellen oder an die Verkaufsstelle zuriickzugeben. Einzelheiten dazu regelt das jeweilige Landesrecht. Das Symbol auf dem Produkt,
der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist auf diese Bestimmungen hin. Mit der Wiederverwertung, der stofflichen Verwertung
oder anderen Formen der Verwertung von Altgeraten/Batterien leisten Sie einen wichtigen Beitrag zum Schutz unserer Umwelt.

@B Note on environmental protection:

)¢

After the implementation of the European Directive 2002/96/EU and 2006/66/EU in the national legal system, the following applies:
Electric and electronic devices as well as batteries must not be disposed of with household waste. Consumers are obliged by law to return
electrical and electronic devices as well as batteries at the end of their service lives to the public collecting points set up for this purpose or
point of sale. Details to this are defined by the national law of the respective country.

This symbol on the product, the instruction manual or the package indicates that a product is subject to these regulations.

By recycling, reusing the materials or other forms of utilising old devices/Batteries, you are making an important contribution to protecting
our environment.

Remarques concernant la protection de I'environnement:

)¢

Conformément a la directive européenne 2002/96/CE et 2006/66/CE, et afin d'atteindre un certain nombre d'objectifs en matiere de
protection de I'environnement, les regles suivantes doivent étre appliquées:

Les appareils électriques et électroniques ainsi que les batteries ne doivent pas étre éliminés avec les déchets ménagers. Le pictogramme
“picto” présent sur le produit, son manuel d'utilisation ou son emballage indique que le produit est soumis a cette réglementation. Le
consommateur doit retourner le produit/la batterie usager aux points de collecte prévus a cet effet. Il peut aussi le remettre a un revendeur.
En permettant enfin le recyclage des produits ainsi que les batteries, le consommateur contribuera a la protection de notre environnement.
C'est un acte écologique.

@3B Nota sobre la proteccion medioambiental:

)¢

Después de la puesta en marcha de la directiva Europea 2002/96/EU y 2006/66/EU en el sistema legislativo nacional, se aplicara lo
siguiente:

Los aparatos eléctricos y electrénicos, asi como las baterias, no se deben evacuar en la basura doméstica. El usuario estd legalmente
obligado a llevar los aparatos eléctricos y electronicos, asi como pilas y pilas recargables, al final de su vida dtil a los puntos de recogida
comunales o a devolverlos al lugar donde los adquirié. Los detalles quedaran definidos por la ley de cada pais. EI simbolo en el producto,
en las instrucciones de uso o en el embalaje hace referencia a ello. Gracias al reciclaje, al reciclaje del material o a otras formas de reciclaje
de aparatos/pilas usados, contribuye Usted de forma importante a la proteccion de nuestro medio ambiente.

Notitie aangaande de bescherming van het milieu:

hid

Ten gevolge van de invoering van de Europese Richtlijn 2002/96/EU en 2006/66/EU in het nationaal juridisch system, is het volgende van
toepassing:

Elektrische en elektronische apparatuur, zoals batterijen mag niet met het huisvuil weggegooid worden. Consumenten zijn wettelijk
verplicht om electrische en elctronische apparaten zoals batterijen op het einde van gebruik in te dienen bij openbare verzamelplaatsen
speciaal opgezet voor dit doeleinde of bij een verkooppunt. Verdere specificaties aangaande dit onderwerp zijn omschreven door de
nationale wet van het betreffende land. Dit symbool op het product, de gebruiksaanwijzing of de verpakking duidt erop dat het product
onderworpen is aan deze richtlijnen. Door te recycleren, hergebruiken van materialen of andere vormen van hergebruiken van oude
toestellen/batterijen, levert u een grote bijdrage aan de bescherming van het mileu.

@B Informazioni per protezione ambientale:

R

Dopo I'implementazione della Direttiva Europea 2002/96/EU e 2006/66/EU nel sistema legale nazionale, ci sono le sequenti applicazioni:
Le apparecchiature elettriche ed elettroniche e le batterie non devono essere smaltite con i rifiuti domestici. | consumatori sono obbligati
dalla legge a restituire | dispositivi elettrici ed elettronici e le batterie alla fine della loro vita utile ai punti di raccolta pubblici preposti per
questo scopo o nei punti vendita. Dettagli di quanto riportato sono definiti dalle leggi nazionali di ogni stato. Questo simbolo sul prodotto,
sul manuale d'istruzioni o sull'imballo indicano che questo prodotto & soggetto a queste regole. Riciclando, ri-utilizzando i materiali o
utilizzando sotto altra forma i vecchi prodotti/le batterie, darete un importante contributo alla protezione dell'ambiente.

Yrodelfn oxetika pe v npootacia neptBaAiovrog:

)¢

Ao 0 ottypr mou n Evpwaikr 0dnyia 2002/96/EE kai 2006/66/EE evowpatwvetal aTo €6viko dikalo 1oxbouv ta €§i¢:

Ot NAEKTPIKES Kal 0l NAEKTPOVIKEC CUOKEVES KaBwG Kat ol pmatapieq Sev emTpEmeTal va MeTiodvial 0Ta olkIaka anoppippata. Ot KatavaAwtes
UTTOXPEOUVTAL ATIO TOV VOO Va EMOTPEDOLV TIC NAEKTPIKES Kal NAEKTPOVIKEG CUOKEVEC KABWC Kal TIC Prtatapie oto téAog tng {wrig Toug ota
Snuoata onpeia meptovAroyr ov €xovv Snuoupynbei yi' autéd to okomd f ota onpeia twAnong. Ot Aemtopépeteg pubpifovtal oTn OXETKN
vopobeaia. To oOpBolo mévw ato TPoidy, aTo eyxepidlo Xpriong fj oTn cusKevasia TapamEUTEL o€ QUTEC TIC Slatagels. Me v avakikAwon,
£MAVaYPNOIHOTOINGN TWV VAIKWV 1} He AANEC HOPPES XpNOIHOTOINaNG MAAIWY CUGKEVWY / MTIATAPLLY GUVEIOPEPETE ONUAVTIKA OTNHV
npootacia tou mepIBaAiovtog. Ztn Neppavia loxVouy avtioTolKa ol mapamavw Kavoveg andppipng oOUdWVA HE TOV KAVOVIOHO yia
Umatapieg Kat GUOOWPEUTEC.
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Not om miljéskydd:
Efter implementeringen av EU direktiv 2002/96/EU och 2006/66/EU i den nationella lagstiftningen, galler foljande:

E Elektriska och elektroniska apparater samt batterier far inte kastas i hushallssoporna. Konsumenter ar skyldiga att aterlamna elektriska och
elektroniska apparater samt batterier vid slutet av dess livslangd till, for detta andamal, offentliga uppsamlingsplatser. Detaljer for detta

B definieras via den nationella lagstiftningen i respektive land. Denna symbol pa produkten, instruktionsmanualen eller pa forpackningen
indikerar att produkten innefattas av denna bestammelse. Genom atervinning och ateranvandning av material/batterier bidrar du till att
skydda miljon och din omgivning.

I Ymparistonsuojelua koskeva ohje:
Siita lahtien, kun Euroopan unionin direktiivi 2002/96/EU ja 2006/66/EU otetaan kayttdon kansallisessa lainsdddanndssa, patevat seuraavat
E madraykset:
Sahko- ja elektroniikkalaitteita ja paristoja ei saa havittda talousjatteen mukana. Kuluttajalla on lain mukaan velvollisuus toimittaa sahko-
EEE  ja elektroniikkalaitteet niiden kayttoian paatyttya niille varattuihin julkisiin kerdyspisteisiin tai palauttaa ne myyntipaikkaan. Tahan liittyvista
yksityiskohdista saadetaan kulloisenkin osavaltion laissa. Naistd madrayksistd mainitaan myos tuotteen symbolissa, kayttoohjeessa tai
pakkauksessa. Uudelleenkaytolla, materiaalien/paristoja uudelleenkaytolla tai muilla vanhojen laitteiden uudelleenkayttotavoilla on tarkea
vaikutus yhteisen ymparistomme suojelussa.

Wskazowki dotyczace ochrony srodowiska:
0d czasu wprowadzenia europejskiej dyrektywy 2002/96/EU i 2006/66/EU do prawa narodowego obowigzuja nastepujace ustalenia:
E Urzadzen elektrycznych, elektronicznych oraz baterii jednorazowych nie nalezy wyrzucac razem z codziennymi odpadami domowymi!
Uzytkownik zobowigzany prawnie do odniesienia zepsutych, zniszczonych lub niepotrzebnych urzadzen elektrycznych i elektronicznych do
B punktu zbiorki lub do sprzedawcy. Szczegdtowe kwestie reguluja przepisy prawne danego kraju. Informuje o tym symbol przekreslonego
kosza umieszczony na opakowaniu. Segregujac odpady pomagasz chroni¢ srodowisko!

@ Kornyezetvédelmi tudnivalok:
Az eurdpai iranyelvek 2002/96/EU és 2006/66/EU ajanlasa szerint, a megjeldlt idéponttél kezdve, minden EU-s tagallamban érvényesek a

E kovetkezok:
Az elektromos és elektronikai késziilékeket és az elemeket nem szabad a héztartasi szemétbe dobnil A leselejtezett elektromos és

[ | elektronikus késziilékeket és elemeket, akkumuldtorokat nem szabad a haztartasi szemétbe dobni. Az elhasznalt és mikodésképtelen
elektromos és elektronikus késziilékek gyijtésére torvényi eldiras kotelez mindenkit, ezért azokat el kell szallitani egy kijeldlt gyijtd
helyre vagy visszavinni a vasarlas helyére. A termék csomagoldsan feltiintetett szimbolum egyértelm(i jelzést ad erre vonatkozéan a
felhasznalonak. A régi késziilékek begy(ijtése, visszavéltasa vagy barmilyen formaban torténd Ujra hasznositésa kozos hozzajarulas
kornyezetiink védelméhez.

Ochrana Zivotniho prostfedi:

Evropska smérnice 2002/96/EG a 2006/66/EU ustanovujete nasledujici:

Elektricka a elektronicka zafizeni stejné jako baterie nepatfi do domovniho odpadu. Spotebitel se zavazuje odevzdat viechna zafizeni a
baterie po uplynuti jejich Zivotnosti do pfislusnych shéren. Podrobnosti stanovi zakon pfislusné zemé. Symbol na produktu, navod k obsluze
nebo baleni na toto poukazuje.

Recyklaci a jinymi zplsoby zuzitkovani pfispivate k ochrané Zivotniho prostredi.

Ochrana Zivotného prostredia:
Eurdpska smernica 2002/96/EU a 2006/66/EU stanovuje:
Elektrické a elektronické zariadenia, rovnako ako batérie sa nesmi vyhadzovat do doméaceho odpadu. Spotrebitel je zo zakona povinny
zlikvidovat elektrické a elektronické zariadenia, rovnako ako batérie na miesta k tomu urcené. Symbolizuje to obrazok v ndvode na pouZitie,
alebo na baleni vyrobku. Opatovnym zuzitkovanim alebo inou formou recyklacie starych zariadeni/batérii prispievate k ochrane Zivotného
prostredia.

Nota em Proteccdo Ambiental:
Ap6s a implementacao da directiva comunitaria 2002/96/EU e 2006/66/EU no sistema legal nacional, o sequinte aplica-se:
0Os aparelhos eléctricos e electronicos, bem como baterias, nao podem ser eliminados juntamente com o lixo doméstico. Consumidores
estao obrigados por lei a colocar os aparelhos eléctricos e electrénicos, bem como baterias, sem uso em locais piblicos especificos para
este efeito ou no ponto de venda. Os detalhes para este processo sao definidos por lei pelos respectivos paises. Este simbolo no produto, o
manual de instrucées ou a embalagem indicam que o produto esta sujeito a estes reulamentos. Reciclando, reutilizando os materiais dos
seus velhos aparelhos/baterias, esta a fazer uma enorme contribuicao para a proteccao do ambiente.

1508 1308 139
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@3 Oxpana okpyxatoLueil cpeapl:

)¢

C MOMeHTa nepexofia HaLMOHANbHOr0 3aKOHOAATeNbCTBa Ha eBponeiickie HopmaTtuebl 2002/96/EU u 2006/66/EU peitcTBuTeNbHO
cnepytoluee:

JneKTpuyeckine 1 3NEKTPOHHbIE NPUBOPBI, a Takke baTapew 3anpeLwaeTcs yTUAU3NPOBaTb C 0BbIYHBIM MycopoMm. MoTpebuTenb, COrNacHo
3aKoHy, 06A3aH YTUAM3MPOBATh 3N1eKTPUYECKne U NEKTPOHHbIE NPUBOPBI, @ Takke baTapen it akKyMyNATOPbI MOCTE WX UCMOb30BAHNA

B CewunanbHO NpeaHasHayeHHbIX A1s 3TOro nyHkTax c6opa, b0 B NyHKTax Npofaxiu. [letanbHas pernameHTaLus 3Tux TpeboBaHui
OCYLLIECTBAIAETCA COOTBETCTBYIOLLMM MECTHBIM 3aKOHOAATENbCTBOM. Heo6XxoAuMoCTb cobiofeHs AaHHbIX Npeanucamit 0603Havaetca
0CO6bIM 3HAYKOM Ha W3eNUN, MHCTPYKLMM N0 SKCMyaTaLmn uan ynakoske. Mpu nepepaboTke, NOBTOPHOM UCMONb30BaHMI MaTepuanos
1A npu apyroi hopme yTunusauum GbBLIMX B ynoTpebneHun npubopos Bl nomoraeTe oxpaHe okpyxatolieit cpefipl. B cootseTcTanm

C npeAnucaHuaMm no obpateHnto ¢ 6atapesmu, B fepMaHuy BbiLLeHa3BaHHble HOPMATUBbI AEICTBYIOT ANA yTUAU3aLMN GaTapedt 1
aKKyMyNATOPOB.

Cevre koruma uyarist:

R

Avrupa Birligi Direktifi 2002/96/EU ve 2006/66/EU ulusal yasal uygulamalar icin de gecerli oldugu tarihten itibaren:

Elektrikli ve elektronik cihazlarla piller normal evsel ¢dpe atiimamalidir. Tiiketiciler icin, artik calismayan elektrikli ve elektronik cihazlarn
piller, kamuya ait toplama yerlerine gétiirme veya satin alindiklari yerlere geri verme yasal bir zorunluluktur. Bu konu ile ilgili ayrintilar
ulusal yasalarla diizenlenmektedir. Uriin Gizerinde, kullanma kilavuzunda veya ambalajda bulunan bu sembol tiiketiciyi bu konuda uyarir.
Eski cihazlarin geri kazanimi, yapildiklart malzemelerin degerlendirilmesi veya diger degerlendirme sekilleri ile, cevre korumasina 6nemli bir
katkida bulunursunuz. Yukarida adi gecen atik toplama kurallari Almanya’da piller ve akiiler icin de gegerlidir.

@B Instructiuni pentru protectia mediului inconjurator:

)¢

Din momentul aplicarii directivelor europene 2002/96/UE in dreptul national sunt valabile urmatoarele:

Aparatele electrice si electronice nu pot fi salubrizate cu gunoiul menajer. Consumatorul este obigat conform legii sa predea aparatele
electrice si electronice la sfarsitul duratei de utilizare la locurile de colectare publice sau inapoi de unde au fost cumparate.

Detaliile sunt reglementate de catre legislatia tarii respective. Simbolul de pe produs, in instructiunile de utilizare sau pe ambalaj indica
aceste reglementari. Prin reciclarea, revalorificarea materialelor sau alte forme de valorificare a aparatelor scoase din uz aduceti o
contributie importatd la protectia mediului nostru inconjurator.

L@ Anvisninger til beskyttelse af miljoet:

)¢

Fra og med indforelsen af EU-direktiverne 2002/96/EF og 2006/66/EF i national ret gaelder folgende:

Elektrisk og elektronisk udstyr samt batterier ma ikke bortskaffes sammen med almindeligt husholdningsaffald. Forbrugeren er lovmaessigt
forpligtet til at aflevere udtjent elektrisk og elektronisk udstyr samt batterier til dertil indrettede, offentlige indsamlingssteder eller

til forhandleren. De naermere bestemmelser vedr. dette fastlaegges af lovgivningen i det pagaeldende land. Symbolet pa produktet,
brugsvejledningen eller emballagen henviser til disse bestemmelser. Ved genbrug, genvinding eller andre former for nyttiggerelse af udtjent
udstyr/batterier giver du et vigtigt bidrag til beskyttelse af miljoet.

@@ Informasjon om beskyttelse av miljoet:

)¢

Fra tidspunktet for omsetning av de europeiske direktivene 2002/96/EF og 2006/66/EF i nasjonal rett gjelder falgende:

Elektriske og elektroniske apparater og batterier ma ikke deponeres sammen med husholdningssappelet. Forbrukeren er lovmessig
forpliktet til a levere elektriske og elektroniske apparater og batterier il de offentlige samlestedene eller tilbake til stedet hvor produktene
ble kjopt. Detaljer angaende dette reguleres av hvert land. Symbolet pa produktet, bruksanvisningen eller emballasjen henviser om disse
bestemmelsene. Med resirkulering, gjenbruk av stoffer eller andre former av gjenbruk av gamle apparater/batterier bidrar du betydelig til a
beskytte miljget vart.
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