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Instrukcja obstugi

1. Opis urzadzenia

Joystick Outlandish zostat opracowany specjalfadPe. Jest kompatybilny z gkiszccia gier.

Mozna go uywac réwniez do niektorych programoéw. W joysticku znajduje wbudowany silniczek,
ktory zapewnia realistyczne efekty podczas gradyeecjalnie dostosowany ksztalt do dioni zapewnia
komfort gry przez bardzo dtugi czas.

2. Wymagania systemowe
1. Wtyk USB
2. Windows 98SE/ME/2000/XP
3. Direct 7.0 lub nowszy

3. Instalacja oprogramowania

- Uruchomt system. Whay¢ plyte ze sterownikami i przycisié SETUP. Pogpowa zgodnie ze
wskazéwkami na ekranie monitora.

- Start > Panel sterowania > Kontrolery gier

- Wtyk joysticka podiczy¢ do gniazda USB. Program Hama PC-Vibra JoystickaDdish zostanie
rozpoznany automatycznie.

4. Test

1. W opcji kontrolery gier klika¢: whasciwosci, a nasgpnie test.

A. Przyciski 1-12 naley przetestowaw kolejndici, tak jak pokazano na stronie testowe;.

B. Podczas testu naleprzycismé klawisz Turbo (pojawi siodpowiednia literka, klikqt na daa
literg, do ktorej ledzie przyporadkowany klawisz. Jeeli ramka video pokazana zostanie w biatej
ramce, nalgy przycismc przycisk na joysticku. Szybkie mruganie wskazigeyustawienie zostato
przyjete. Aby skasowaopci nalezy przycismé klawisz Clear. Aby wyj¢ z ustawienia Turbo naig
ponownie przycisgt klawisz Turbo.

C. Przesuwag joystick do przodu, w tyt, lewo, prawo na strotéstowej kdzie przemieszczatgi
kursor. Aby ustawi czutas¢ nalezy klikna¢ na jeden z przyciskdéw po lewej stronie ekranu.

D. Przekecajac trzpien joysticka zostanie przeprowadzony test obrotu Wokd

E. Poruszajoystickem w dot, w gér, na boki aby sprawdgi czy wszystkie 8 kierunkdw ruchu dziata
prawidtowo.

2. Testowanie ustamieKEYmap (zmiana funkcji poszczegolnych przyciskow)

A. Klikna¢ przycisk KeyMap aby otworzyokno testowe.

B. Przycisa¢ klawisz SET przed klawiszem, do ktéregalbie przypisana nowa funkcja. Ngstie
przycisra¢ klawisz na joysticku.

C. Mazna zmienid funkcje klawiszy wszystkich przyciskdw. Np.: klaa&i3 zostat przypisany
klawiszowi 5, klawisz 5 klawiszowi 7.

Przed przydinigciem klawisza 3 nalsy przycisra¢ klawisz SET. Nagpnie na joysticku przycisi
klawisz 5. Na ekraniedolzie widoczna zmiana z 3 na 5.

D. Po dokonaniu wszystkicladanych zmian, nowe ustawienia zapgadi lub skasowa

3. Test ustawie Keyboard Map
A. Przycisn¢ klawisz menu Keyboard Map.

Przed przyciskiem do ktéregedrie przyporzdkowana nowa funkcja nadg przycisraé klawisz SET.
C. Mazna zmient funkcje wszystkich przyciskow. Np.: klawisz F5 et funkcjg klawisza 7.
D. po dokonaniu zmian, nalgje zapamita¢ lub skasowé

4. Wpisanie ustawfedo kalibracji
Aby dokoné kalibracji naley przycisra¢ klawisz: Adjustement. (Testuj — Dalej — Testuj al€) —
Zapisz)

5. Testowanie silniczka

W menu testowym klikic opcg: Vibration. Nasgpnie klikma¢ Manual i poruszg joystickem.
Intensywndc¢ oraz si¢ wibracji mazna zmiend. Aby przeprowad#i test automatycznie naleklikna¢
opci auto.

Usuwanie bedéw:

1. Joystick nie funkcjonuje:

A. Urzadzenie podiczone nieprawidtowo.
B. Nieaktualna wersja DirectX.

C. Uruchom ponownie komputer.

2. Niektore analogowe osie ruchu nigasitomatycznie aktywowane przyaskeniu gry.
A. Skalibrowa ponownie joystick. Wszystkie osie mydzy¢ centralnie wypozycjonowane.

3. Wibracje nie dziataj
A. Nieaktualna wersja DirectX.

4. Brak programu sterowania po dodaniu joysticka
Joystick oddczy¢ od komputera i pod€zy¢ ponownie.



