






3. Wichtige Hinweise                                                                            

Um eine lange Lebensdauer des Taschenrechners zu gewährleisten, beachten 
Sie bitte die folgenden Punkte:

• Bringen Sie das Gerät nie mit Flüssigkeit in Berührung. Falls es dennoch   
 nass werden sollte, trocken Sie das Gerät unverzüglich ab.
• Die Verwendung und Aufbewahrung des Taschenrechners sollte stets unter  
 normalen Temperaturbedingungen erfolgen. Extreme Hitze oder Kälte   
 können das Gerät schädigen.
• Gehen Sie sorgsam und schonend mit dem Gerät um. Setzen Sie es keinen  
 groben Erschütterungen aus.
• Schützen Sie den Taschenrechner vor Staub und Schmutz.
• Verwenden Sie zum Reinigen des Rechners nur ein trockenes, nicht 
 fusselndes Tuch.

4. Mögliche Voreinstellungen

4.1 Rundungsart

Sie können durch ein- oder mehrmaliges Drücken der Taste „ROUND“ unten 
links auf der Tastatur die gewünschte Rundungsart festlegen.

Die aktuell gewählte Rundungsart wird stets etwa mittig oben im Display 
entsprechend angezeigt.

Hierfür muss die Anzahl der gewünschten Dezimalstellen zuvor eingestellt 
worden sein ("siehe Punkt 4.2 Dezimalstellen – hier sind auch 
entsprechende Beispiele aufgezeigt).

Auswahl Erklärung

Wenn dieses Zeichen im Display ist, wird das Ergebnis 
entsprechend aufgerundet.

5/4 Bei dieser Einstellung nimmt der Rechner das 
kaufmännische Runden zur Grundlage bei der Anzeige des 
Ergebnisses.

Bei Anzeige hiervon wird das Ergebnis abgerundet.



4.2 Dezimalstellen

Sie können die Zahl der anzuzeigenden Dezimalstellen beim Runden durch 
entsprechend oftes Drücken der Taste „TAB“ unten links auf der Tastatur 
festlegen.

Auswahl Erklärung

F Bei dieser Auswahl werden alle Dezimalstellen 
angezeigt und es geschieht weder eine Auf- noch eine 
Abrundung.

0 Bei dieser Eingellung werden keine Dezimalstellen 
angezeigt, das Ergebnis wird auf eine ganze Zahl 
gerundet ausgegeben.

2 Das Ergebnis wird auf zwei Dezimalstellen gerundet.

4 Das Ergebnis wird auf vier Dezimalstellen gerundet.

Beispiele zu den Punkten 4.1 und 4.2:

zu lösende 
Aufgabe:

erforderliche Eingaben: das Ergebnis im 
Display:

10 + 3 =

[ON/AC] (Auswahl für Rundung: ? 
und Dezimalstellen: 4)
10 [+] 3 [=]

3.3333

[ON/AC] (Schalter rechts auf = 
und Schalter links auf 4)
10 [+] 3 [=]

3.3334

[ON/AC] (Schalter rechts auf 5/4 
und Schalter links auf 4)
10 [+] 3 [=]

3.3333
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4.3 Kosten- und Margenberechnungen

Der hama BSB 208D kann mit Hilfe der Tasten [COST], [SELL] und 
[MARGIN], linksseitig auf dem Tastaturfeld, gängige geschäftliche Berech-
nungen durchführen, wie z.B. das Ausrechnen der Bruttogewinnmarge oder 
des Bruttoverkaufspreises

Beispiele:

Rechenbeispiel erforderliche 
Eingaben:

das Ergebnis im 
Display:

Margenberechnung:
Sie haben ein Produkt für 
10 ” eingekauft und 
verkaufen es wieder für 15 ”. 
Wie hoch ist die Bruttomarge 
in Prozent?

10 [COST]
15 [SELL]

MAR

               33.333333333

Brutto- oder 
Aufschlagberechnung:
Sie haben ein Produkt für 
130 ” eingekauft und wollen 
den Preis inkl. 19 % Mehrwert-
steuer berechnen.
ODER:
Das Produkt kostet inkl. MwSt 
130 ” und Sie wollen den Preis 
inkl. 19% Aufschlag für Sie 
errechnen.

130 [COST]
19 [MARGIN]

SEL

               160.49382716

Netto- oder 
Abschlagberechnung:
Ähnlich wie im vorherigen 
Beispiel, nur dass nun umge-
kehrt gerechnet wird.

350 [SELL]
19 [MAR]

CST

                             283.5
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4.4 Eingabefehler korrigieren

-  Um die derzeit  angezeigte Zahl Ziffer für Ziffer (von rechts nach links) 
    zu löschen, um sie bspw. zu ändern oder einen Tippfehler zu  
    korrigieren, drücken Sie ein- oder mehrmals die Taste [}] links oben  
   im Tastaturfeld.

-  Falls eine falsche Operatortaste (+, -, x, ÷) gedrückt wurde, drücken 
    Sie einfach gleich danach die richtige, da für den Rechner nur der 
    zuletzt gedrückte Operator relevant ist.

5. Berechnungen durchführen

5.1 Mathematische Grundfunktionen

Anmerkung:
Oben rechts im Display wird Ihnen der für die gerade aktive Berechnung 
gewählte Operator (+, -, x, ÷) angezeigt, bis Sie einen weiteren wählen, oder 
die Rechnung mit [=] abschließen.

Beispiel:

zu lösende 
Aufgabe:

erforderliche Eingaben: das Ergebnis im 
Display:

6 ÷ 3 x 5 + 2.4 – 1 = [ON]
6 [÷] 3 [x] 5 [+] 2.4 [-] 1 [=] =                             11.4

5.2 Steuerberechnungen

Zur einfacheren Berechnung von immer wieder kehrenden Prozent- oder 
Steuersätzen kann der BSB 208D einen zuvor festgelegten Wert aufrufen, 
welcher somit nicht immerzu neu eingegeben werden muss.

Um den für diese Art Berechnungen notwendigen Wert zu hinterlegen drücken 
Sie zuerst die Taste [ON]. Danach drücken Sie die Taste [TAX+] (diese hat die 
Zweitfunktion „TAX SET“).

Mittig rechts im Display blinkt nun „RATE“ auf und Sie können den 
gewünschten Wert eingeben – für unser Beispiel geben Sie 12,5 ein.

Drücken Sie danach erneut die Taste [TAX+] und der Wert wird gespeichert.
Den gespeicherten Wert können Sie jederzeit durch einfaches drücken der 

Taste [TAX+] anzeigen lassen, bzw. auch wie zuvor beschrieben wieder ändern.

Um nun die Displayanzeige wieder zu zurückzusetzen drücken Sie die Taste 
[ON].
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Anmerkung:

In dem nun folgenden Beispiel ist der Rundungsmodus F gewählt, sodass das 
Ergebnis nicht durch Rundungen beeinfl usst wird.

Zuvor wurde bereits der Wert 12,5 eingegeben, der für dieses Beispiel nun 
zugrunde liegt. Dieser Wert fungiert als Beispiel für die Berechnung einer 
Steuer.

Beispiel 1:

zu lösende Aufgabe: Erforderliche 
Eingaben:

Das Ergebnis im 
Display:

Ein Produkt hat einen 
Nettopreis von ” 160,00 
und Sie wollen den 
Bruttopreis errechnen.

[ON]
160 [TAX+]

[TAX+]

160.  TAX-
180. TAX+

160. TAX-
20.  TAX

Nach Eingabe der Zahl 160 und Drücken von [TAX+] wird in der oberen Zeile im 
Display der Ausgangsbetrag (hier der Nettopreis von 160 ”) angezeigt, in der 
zweiten Zeile steht der Wert inklusive 12,5 % Steuer.
Bei erneutem Drücken der Taste [TAX+] wechselt die untere Zeile zur Anzeige 
des Aufschlages (hier 20 ”).

Beispiel 2:
Ebenso funktioniert die Rechnung umgekehrt mit der Taste [TAX-], wenn Sie 
einen Bruttobetrag haben, und davon den Netto- und Steuerbetrag errechnen 
wollen.
Hier wird nach erstmaligen Drücken der Taste [TAX-] in der oberen Zeile der 
eingegeben Wert (hier der Bruttobetrag von 180 ”) angezeigt, in der unteren 
der Wert abzüglich des eingegebenen Satzes (hier der Nettobetrag von 160 ”).

Bei erneutem Drücken der Taste [TAX-] wechselt die untere Zeile zur Anzeige 
des Abzuges (hier 20 ”).

zu lösende Aufgabe: Erforderliche 
Eingaben:

Das Ergebnis im 
Display:

Ein Produkt hat einen 
Bruttopreis von ” 180,00 
und Sie wollen den 
Nettopreis errechnen.

[ON]
180 [TAX-]

[TAX-]

160. TAX+
180.  TAX-

160. TAX+
20.  TAX
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5.3 Einfache Prozentrechnung

zu lösende Aufgabe: erforderliche Eingaben: das Ergebnis im Display:

20 ” + 19% = 20 [+] 6 [%] 21,2

150 ” - 20% = 150 [–] 20 [%] 120

5.4 Speicherberechnungen

Um Speicherberechnungen durchzuführen besitzt dieses Gerät die vier Tasten 
MR, M+, M- und MC. Vor jeder neuen Berechnung mit Hilfe des Speicher 
drücken Sie zuerst die Taste MC, damit der Speicher gelöscht wird.

Geben Sie die gewünschte Zahl oder Berechnung ein und drücken Sie die 
Taste M+, um diese zu speichern. Falls die zuvor eingegebene Berechnung 
noch nicht ausgeführt wurde, führt der Rechner diese aus und fügt das 
Ergebnis dem Speicher hinzu.

Links im Display erscheint der Buchstabe M, welcher anzeigt, dass die 
Speicherung erfolgreich war.

Um vom gespeicherten Wert etwas abzuziehen, geben Sie ihre Zahl oder 
Berechnung ein und drücken die Taste M-.

Auch bei dieser Funktion führt der Rechner eine gegebenenfalls noch offen 
gewesene Berechnung aus und zieht dann das Ergebnis vom Speicher ab.

Um den Speicher abzurufen, drücken Sie die Taste MR. Im Display erscheint 
daraufhin der aufsummierte Speicherwert.

Um den Speicherinhalt auf 0 zurückzusetzen, drücken Sie die Taste MC. 
Daraufhin wird der Buchstabe M nicht mehr angezeigt und sie können wie 
gehabt weitere Berechnungen durchführen.
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zu lösende Aufgabe: erforderliche Eingaben: das Ergebnis im 
Display:

 
 25 x 5
- 84 ÷ 3
+ 68 + 17

Ergebnis

[ON] [MC]
25 [x] 5 [M+]
84 [÷] 3 [M-]
68 [+] 17 [M+]

[MR]

125
28
85

182

135 x (12+14) =

(12 + 14) ÷ 5 =

[ON] [MC]
12 [+] 14 [M+]
135 [x] [MR] [=]

[MR] [÷] 5 [=]

26
3510

5,2

5.5 Wurzelberechnungen

Für Wurzelberechnungen ist der BSB 208D mit der Taste   ausgestattet.

Beispiel:

zu lösende Aufgabe: erforderliche Eingaben: das Ergebnis im Display:

Sie wollen die 
Wurzel der Zahl 9 

berechnen
9 [       ] 3.

6. Batteriehinweise und -wechsel

Der Rechner wird mit zwei Knopfzellen betrieben. Achten Sie beim 
Batteriewechsel unbedingt auf den richtigen Batterietyp, da ansonsten 
irreparable Schäden auftreten können. Hinweise zum richtigen Typ fi nden 
Sie unter Punkt 7. Technische Daten in dieser Anleitung.

Um die Knopfzellen zu tauschen drehen Sie die kleine Schraube an der unteren 
Kante des kleinen Deckels auf der Rückseite des Gehäuses heraus und öffnen 
diesen.

Danach entnehmen Sie die leere Zellen und legen an ihrer Stelle die neuen in 
das Gerät ein. í Achten Sie dabei auf die richtige Polarität!
Waschen Sie vor dem einsetzen die neuen Batterien mit einem trockenen, 
fusselfreiem, Tuch ab.
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